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Worum geht es?

Die Landeszentrale fir politische Bildung Nordrhein-Westfalen stellt eine
digitale Chronik zur Landesgeschichte als offene Daten zur Verfigung — als
,Open Data“ beziehungsweise als ,,Open Educational Resources” (OER).

Das bedeutet: Die Inhalte durfen kostenlos genutzt, bearbeitet, vervielfaltigt
und veréffentlicht werden. Sie eignen sich vor allem als Ausgangsbasis, um
in der schulischen und auRerschulischen Bildung eigene digitale Projekte
zu Themen der Landesgeschichte und -politik umzusetzen.

Die Inhalte kdnnen zum Beispiel zu digitalen Karten und Zeitleisten verar-
beitet, in Blogs verwendet oder in Lernplattformen tibernommen werden.

Zum Gesamtpaket mit OER-Materialien gehoéren folgende Bestandteile:

» ein Datensatz mit Ereignissen aus der Landesgeschichte NRW
("digitale Chronik"),

« eine Handreichung mit Praxistipps und Informationen zu geeigneter
Software,

« Themenpakete mit Projektideen sowie einer Auswahl von geeigneten
Texten der digitalen Chronik in Rohform.

Details finden sich im Abschnitt ,Das OER-Paket im Uberblick“ ab Seite 8.

Nutzen erlaubt!

Die Textinhalte stehen unter der 2 Creative-Commons-Lizenz CC BY 4.0.
Sie durfen kostenlos und ohne Zweckbindung genutzt, bearbeitet, vervielfal-
tigt und veroffentlicht werden. Lediglich der Urheber muss genannt werden:
Landeszentrale flir politische Bildung Nordrhein-Westfalen. Details finden
sich im Abschnitt ,Urheber und Lizenzen korrekt angeben® ab Seite 14.

(GEON

Wo sind die Materialien erhaltlich?

Alle Informationen und Downloads zum OER-Paket auf der Internetseite der
Landeszentrale fur politische Bildung Nordrhein-Westfalen #pb.nrw.de/oer



https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
http://pb.nrw.de/oer
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

Hintergrund

,Digitale Medien, Werkzeuge und Kommunikationsplattformen ver-
andern nicht nur Kommunikations- und Arbeitsablaufe, sondern
erlauben auch neue schopferische Prozesse und damit neue mediale
Wirklichkeiten.*

Diese Feststellung findet sich in der im Dezember 2016 veroffentlichten
Strategie der Kultusministerkonferenz fur ,Bildung in der digitalen Welt"

2 url.nrw/4Jo. Demnach gehdrt es zum Bildungsauftrag, Kompetenzen

fur die Teilhabe an der fortschreitend digitalisierten Lebenswelt zu
vermitteln. Die Arbeit mit digitalen Medien ist die Voraussetzung, um diesen
Bildungsauftrag zu erfullen.

Doch diese Arbeit ist nicht nur notwendig, sie hat auch besondere
Vorzuge: Digitale Medien ermoglichen es den Lernenden, Inhalte selbst

in anschauliche und attraktive Darstellungsformen zu bringen, oft mit
einfachen Mitteln. Diese Darstellungsformen und die Software-Werkzeuge
erleichtern es mit ihren vorgegebenen Strukturen den Lernenden,
Recherchefragen selbst zu formulieren und die Arbeit zu organisieren.

Digitale Medien eignen sich zudem fur kollaborative Projekte. Da sie
verschiedene mediale Elemente umfassen — von Text Uber Fotos und
lllustrationen bis hin zu Videos — und verschiedene Schritte und Tatigkeiten
erfordern, ergeben sich viele Moglichkeiten fur die Differenzierung und die
Arbeit mit heterogenen Lerngruppen.

Zu den Qualitatsmerkmalen fur digitale Materialien zahlen
dementsprechend die Multimedialitat, Interaktivitat und Veranderbarkeit —
sowie die fur alle Bildungsmedien geltende Anforderung, dass sie inhaltlich
korrekt sein mussen.


https://www.kmk.org/aktuelles/thema-2016-bildung-in-der-digitalen-welt.html
http://url.nrw/4Jo
http://url.nrw/4Jo

Hintergrund

Moglichkeiten der Arbeit mit digitalen Materialien zur Landgeschichte
Die Arbeit mit digitalen Materialien zur Landesgeschichte NRW hat den
Vorteil, dass sie eng mit der Lebenswelt der Lernenden verknUpft werden
kann. Der Bezug zur Lebenswelt ist mehrfach gegeben:

« Es geht um Ereignisse und Entwicklungen der jingeren und jungsten
Geschichte, die uns auch heute betreffen.

« Gearbeitet wird mit Medien und Formaten, welche die Jugendlichen im
Alltag selbst nutzen — zum Beispiel mit multimedialen Storys, Info-
grafiken oder interaktiven Karten.

+ Es geht um die eigene Region.

Der Lebensweltbezug der Inhalte erdffnet zahlreiche Ansatze flr
problembasiertes Lernen: Warum ist das so? Wie ist es dazu gekommen?
Konkrete Beispiele aus der eigenen Lebenswelt und aus der eigenen
Region kdnnen mit Ubergeordneten Entwicklungen in Verbindung gebracht
werden. Sie kdnnen das Verstandnis Ubergeordneter Zusammenhange
erleichtern, zum Beispiel aus den Bereichen Politik, Wirtschaft und
Geschichte.

Medien- und Handlungskompetenzen

Bei den hier vorgestellten Ideen geht es um die Entwicklung eigener
Medienprodukte. Die Ansatze fallen somit in den Bereich des
projektorientierten Lernens. Die Bandbreite reicht von einfachen bis
hin zu sehr anspruchsvollen Projekten. Viele bieten die Mdglichkeit fur
individualisiertes, selbstgesteuertes Arbeiten.

Die Vorschlage eignen sich dazu, Medienkompetenzen und Handlungs-
beziehungsweise methodische Kompetenzen zu fordern. Meist spielt das
kollaborative Arbeiten eine wichtige Rolle.

Problembasierte Ansatze und Lebensweltbezug

Im Mittelpunkt der vorgestellten Ideen stehen inhaltliche Fragen. Medien
und Software werden als Werkzeug flr problembasierte Ansatze
verstanden, nicht als Selbstzweck.

Die Vorschlage umfassen jeweils Leitfragen, welche den Bezug zur
Lebenswelt der Lernenden und gleichzeitig die Relevanz des Themas
deutlich machen: Was geht mich das an? Warum ist das wichtig? Sie
motivieren und dienen als ,roter Faden® fur die Arbeit.



Hintergrund

Beziige zum Medienkompetenzrahmen NRW und zu den Lehrplanen
Die Projektideen wurden mit Blick auf den Medienkompetenzrahmen sowie
die Kernlehrplane fur Nordrhein-Westfalen zusammengestellt. Sie kdnnen
genutzt werden, um bestimmte Kompetenzen zu férdern. Es kdnnen
sowohl themen- beziehunsweise fachibergreifend Medienkompetenzen
angesprochen werden als auch themen- beziehungsweise fachbezogene
Kompetenzen. Ein Uberblick findet sich im Abschnitt "Medienkompetenzen
und Lehrplanbezlige" ab Seite 72. Zudem werden in den Handreichungen
in den Themenpaketen jeweils passende Lehrplanbezige genannt.

Weiterlesen: Digitale Medien in der Bildung

Links zu Didaktik und Methoden finden sich auf Seite 65 in diesem Dokument.
Sie kdnnen auf der Seite 2 pb.nrw.de/oer priifen, ob eine aktuellere Variante
dieses PDFs zur Verfligung steht.


http://pb.nrw.de/oer

OER-Paket im Uberblick

Das OER-Materialpaket zur Landesgeschichte umfasst folgende Bestandteile:

« einen Datensatz mit Ereignissen aus der Landesgeschichte NRW
("digitale Chronik"),

 Themenpakete mit Projektideen und dazu passend ausgewahlten
Texten und Datensatzen,

» Praxistipps zu digitalen Projekten in der Bildung (die vorliegende
Handreichung).

Handreichung: Praxistipps und Werkzeuge

Die vorliegende Handreichung enthalt grundlegende Informationen

sowie methodische und praktische Hinweise zur Arbeit mit digitalen

Medien. Es werden anschauliche Beispiele flir Medienprojekte und die
Einsatzmoglichkeiten wichtiger Software-Werkzeuge vorgestellt. Dazu
gehdren zum Beispiel multimediales Storytelling, Zeitleisten, Infografiken und
Online-Kartendienste.

Themenpakete

In den Handreichungen zu den Themenpaketen werden anhand von
Beispielen Projektideen vorgestellt. Zudem werden Leitfragen und Bezlige
zu den Lehrplanen fiir die Schule genannt. Folgende Themenpakete sind
verflgbar:

« Akteure der Landespolitik in NRW

« Dusseldorf

«  Fulball

« Koln

«  Medien

» Migration

« Nachkriegsgeschichte

* Ruhrgebiet

« Wahlen, Wahlkampf und Parteien
«  Wirtschaft und Strukturwandel

Wo sind die Materialien erhaltlich?

Alle Informationen und Downloads zum OER-Paket auf der Internetseite der
Landeszentrale fir politische Bildung Nordrhein-Westfalen #pb.nrw.de/oer


http://pb.nrw.de/oer

OER-Paket im Uberblick

Auszug aus dem Datensatz

Der Datensatz zur Landesgeschichte enthalt Gber 1.000 kurze Texte zu
Ereignissen in Nordrhein-Westfalen von 1946 bis 2017. Diese Texte wurden
um Metadaten erganzt: Neben Zeitangaben wurden Schlagworte zum
Thema sowie — soweit moglich — Ortsangaben eingeflgt. Die Daten zum
Ort erlauben viele zusatzliche Formen der Auswertung und Verarbeitung,
zum Beispiel mithilfe von Karten.

Die Themen reichen von der Landespolitik und Landesgeschichte uber
Gesellschaft und Kultur bis hin zu Technik und Sport. Haufig werden in der
Chronik Medienthemen erwahnt. In einer Vielzahl von Beitragen geht es um
Zuwanderung und die verschiedensten Aspekte des Zusammenlebens in
der Migrationsgesellschaft.

Fast alle Eintrage der Chronik stehen im Zusammenhang mit
ubergeordneten Fragestellungen und Entwicklungen. Dazu gehoéren der
wirtschaftliche Strukturwandel, das Zusammenspiel verschiedener Akteure
der Landespolitik sowie die Entwicklung von einzelnen Regionen und
Stadten.

Um die Verwendung in eigenen Projekten zu erleichtern, wurden die
Beitrage zu Themenpaketen zusammengefasst. Die Pakete enthalten
Dateien mit den relevanten Materialien aus der Chronik sowie separate
Handreichungen mit themenbezogenen Projektvorschlagen.

1549 5 Palitik Demaontage-Stopp "Gelsenberg ist wieder frei”, jubelt die | Ruhrgebiet Wirtschaft Machkriegsgeschichte Gelsenkirch
1950 5 Wirtschaft “Augen auf, ob Perlon draufl”  "Seid wachsam beim Kaufvon Kunstfas Wirtschaft und Strukturwandel Lippstadt
1950 5 Wirtschaft “o.b. - eine stille Revolution” ... ... in der Nachkriegsgeschichte. Die lde Nachkriegs Wirtschaft und Struktu 41470 Meuss
1950 5 Wirtschaft Rolling Fifties Zu Beginn der Finfziger gibt es nur wen Wirtschaft und Strukturwandel

1950 5 Wirtschaft Wirtschaftskreislauf Die neue Wihrung zeigt Wirkung, der W Wirtschaft Machkriegsgeschichte

1953 5 Wirts«:haﬂl\n‘-‘ohnen.typixh Ruhrgehiet..|...heiﬁt:Diel{umpelwahnendirekt nel Wirtschaft Ruhrgebiet Dartmund-
1954 5 Wirtschaft Diespinnen, die Chemiker! Und wie: “Die spinnen wie die Raupen” Wirtschaft und Strukturwandel Leverkusen
1355 5 Wirtschaft Christian Dior besucht Lippstac Der franzisische Modeschapfer Christi Wirtschaft und Strukturwandel Lippstadt
1955 5 Wirtschaft Der Kranich ist geschlipft.. .. und landet unter der Flugnummer Lt Wirtschaft Kaln S0678 Kaln

1955 5 Wirtschaft Italienische Arbeiter fir Deutse Deutsch-italienisches Anwerbe-Abkom Migration/ Wirtschaft und Strukturwandel

1956 5 Wirtschaft Biermilliongr! ... ist die Dortmunder Union Brauerei: | Wirtschaft Ruhbrgebiet 44137 Dortmund
1957 5 Wirtschaft Hustende Heizer ... ... haben aufder Bahn bald ausgedient: Politikin N Wirtschaft und Strukturwandel

1958 5 Wirtschaft “Mode fir Millionen, nicht far [ ... ist das Motto von Klaus Steilmann, 2 Ruhrgebiet Wirtschaft und Strukturwandel  Bochum-w
1960 5 Wirtschaft Die Russen kommen Vor fiunfzehn Jahren schafften siees nui Wirtschaft Nachkriegsgeschichte Gronau
1961 S Umwelt & | "Der Himmel Gber dem Ruhrgel ... fordert Kanzlerkandidat Willy Brand Ruhrgebiet Wirtschaft Politikin NRW: Akteure und Ebene
1961 5 Bildung Ein nuklearer Baustein in Jdlich ... soll die Licke schlieRen, die die esher Wirtschaft und Strukturwandel 52428 lilich

1961 L Bildung  Hochschulen an dieRuhr Fir die Dortmunder ist der Quell allen Wirtschaft und Strukturwandel 44801 Bochum



OER-Paket im Uberblick

Kardinal Frings versichert in sei-
ner Silvesterpredigt der frieren-
den und hungernden Bevolke-
rung, sie dirfe in Gottes Namen
ruhig auch mal Kohlen klauen.
Ab jetzt heillt der Kohlenklau im
Volksmund ,Fringsen® (...)

Foto:

Bundesarchiv, Bild 183-R70463 /
A url.nrw/Zgf /

CCBY-SA 3.0

Von ,,Fringsen“ bis zur Gamescom: Beispiele aus der Chronik

Die vielfaltigen Eintrage machen die digitale Chronik zur
,Geschichtsmaschine® und lassen die Vergangenheit lebendig werden.

Die Chronik beginnt mit der Nachkriegszeit und der Grindung von
Nordrhein-Westfalen. Am 21. Juni 1946 beschliel3t die britische Regierung
in London, das Rheinland und Westfalen zu einem Bundesland zu machen.

-3 a.n.q - _',.(-fh-'

FRINGSEN S

e e I

In den 1950er- und 60er-Jahren pragen ,Wirtschaftswunder® und
gesellschaftlicher Wandel auch NRW. In der Chronik geht es zum Beispiel
um die Meisterschaft von Schalke 04 im Jahr 1958 oder um das 1961
geschlossene Anwerbeabkommen flur Arbeitskrafte mit der Turkei. Ein
Eintrag fur das Jahr 1968 beschreibt, wie die Studierenden an der Uni KéIn
mit einem Streik gegen die Notstandsgesetze protestieren.


http://url.nrw/Zgf
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

OER-Paket im Uberblick

Bis Mitte der siebziger Jahre
liel} sich mit Stahl viel Geld ver-
dienen (...) Mitte der siebziger
Jahre beginnen aber sogenann-
te Schwellenlander eine eigene
Produktion aufzubauen. Sie bie-
ten Stahl billig an (...) mehrere
Werke in Deutschland mussen
schlieRen.

(...) Die ehemals reichen Stahl-
stadte sind nun auf Sonder-
programme zur Schaffung von
Ersatzarbeitsplatzen angewie-
sen.

Foto:

Bundesarchiv, B 145
Bild-F047741-0008 /
Grafingholt, Detlef /
Aaurl.nrw/ZgY /
CCBY-SA 3.0

In den 1970er- und 80er-Jahren spielt der Strukturwandel eine grole Rolle.
Der Niedergang der Kohle- und Stahlunternehmen ist Thema in zahlreichen
Chronik-Texten, zum Beispiel ,Stahlkrise” und ,,Aus fur Rheinhausen®. Ab den
1990er-Jahren wird in den Beitragen zu Wirtschaftsthemen die wachsende
Bedeutung von Dienstleistungen, Hightech und Medien deutlich. In Duisburg
entsteht zum Beispiel der ,Logport®. KoIn profiliert sich als Medienstandort
und lockt zum Beispiel die Computerspiele-Messe Gamescom an den Rhein.

L™ o

'STAHLKRISE



http://www.geschichte.nrw.de/artikel.php?artikel%5bid%5d=1159&lkz=de
http://url.nrw/ZgY
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

OER-Paket im Uberblick

Rohdaten des Themenpa-

kets ,FuRball“ in Excel.

Fur die Verwendung in eigenen Projekten liegen die Texte der NRW-
Chronik als Excel-, CSV- und PDF-Dateien vor. Die PDF-Dateien eignen
sich fur den Ausdruck und die Sichtung der Inhalte. Die Excel- und CSV-
Dateien lassen sich mit gangiger Office-Software 6ffnen und bearbeiten,
unter anderem mit Open-Source-Software wie OpenOffice und LibreOffice
sowie mit kommerzieller Software wie Microsoft Office.

Die Dateien lassen sich fir folgende Zwecke verwenden:

« Aufbereitung der Inhalte fur weitere Verarbeitung: Zusammenstellung
einer Auswahl nach bestimmten Kriterien, Erganzung von weiteren
Inhalten oder Metadaten;

« Export fur die weitere Verarbeitung, zum Beispiel in Kartendiensten,
Zeitleisten oder Statistik-Software;

« gezielte Recherchen im Datenbestand zu bestimmten Stichworten;

« Sortieren, Filtern und Neu-Zusammenstellung nach eigenen Kriterien.

Bei den Projektideen fur das OER-Paket besteht in der Regel ein wichtiger
Schritt darin, die Dateien zu sichten, zu sortieren und eine Auswahl zu
treffen. Fur die Weiterverarbeitung in Software-Werkzeugen wie Karten

und Zeitleisten mussen die Inhalte meist in ein bestimmtes Format
gebracht werden. Zum Beispiel kann es erforderlich sein, Adressdaten oder
Zeitangaben in einer fest vorgegebenen Form anzugeben.

M & v~ G ~ @ ThemaFuBball.. Qv Im Blatt suchen @v

Einfligen Seitenlayout Formeln Daten Uberpriifen > &t Freigeben ~

— — f=| Bedingte Formatierung ~ (K|
| : = . 0/ : = g
m o, = (s) u

# Als Tabelle formatieren *

Einflgen Schriftart Ausrichtung Zahlen Zellen Bearbeiten
- & Zellenformatvorlagen v

Ki2 e fx Ruhrgebiet v
| C I E F G H | J K L M N o]

1 lahr Rubrik Autor Headline  Testbereict Thema_1 Thema_2 Thema_3 PLZ Ort Strasse Hausnumm
1948 Sport Walter Karr Sportbeses Damals wal FuBball Kiln 50933 Kéln Aachener § 959

3 1955 Sport Walter Mul Rot-Weiss | "ARWE war \ FuBball 43356 Essen Hafenstraf 97A

4 1956 Sport Dirk Bitzer Meider und Der Ruhrpe Fuiball Ruhrgebiet 44137 Dortmund  Rheinlandd 207-209

5 1957 Sport Dirk Bitzer Meisterlich Der BVB Dc Fuiball 44137 Dortmund  Rheinlandd 207-209

& 1958 Sport Dirk Bitzer "Ob ich ver Tradition -« Fuiball 45891 Gelsenkirch Ernst-Kuzol

7 1963 Sport Dirk Bitzer 100.000 far In Kéln ist ¢ FuBiball TO372 Stuttgart  Mercedess! B7

B 1964 Sport Philipp San Die hasslick Erster Bunc Fuiball Kisln Kiln

| 1964 Sport Walfgang F An die Spiti Der Meider Fufiball 47035 Duisburg  Margareter 5-7

10 1966 Sport Dirk Bitzer Die "terribl Als erste de Fuiball Dartmund

11 1970 Sport Philipp San Die Zeit de1 ... sind eind FuBiball 41063 Monchengl Bokelstrafic 165

12 1970 Sport Dirk Bitzer Azteken-5ti Nicht nur  FuBiball Landschaftl Ruhrgeb iut.l

13 1971 Sport Anke Asfur Fuliball auf Immer met Fufiball 45147 Oberhause: Oranienstr: 132

14 1971 Sport Dirk Bitzer Von wegen Nur leider r FuBball

15 1574 Sport Dirk Bitzer Der kélsche "Yurdumsp FuBball Migration/Einwanderui 50334 Hirth Luxernburg, 332

16 1978 Sport Dirk Bitzer Der doppel ... halt in di FuBball 23525 Hamburg  Sylvesterall 7

17 1979 Sport Dirk Bitzer Galdene Ze "Goldin™ sti FuBball 44629 Herne Westring 260

18 1984 Kultur Philipp San Mein, er ko Auch wenn Rubrgebiet Fulball 44791 Bachum  Castroper & 145

19 1987 Sport Walfgang F Abpfiff Mationaltor FuBball Kéln Kéln

20 1888 Sport Dirk Bitzer Fanprojekt Hooligan-5) FuBball Dartmund

n 1883 Sport Dirk Bitzer Spielerische Die Biene N FuBball Dartmund

22 1989 Sport Philipp San Punker kau Einmalige  FuBball Diisseldarf Diisseldarf

23 1995 Sport Dirk Bitzer Der Terrier ... ist kein S FuBball Bilttgen

Companion DB Export +

Bereit E & D + 100 %




Bei den Dateien handelt es sich um Rohdaten. Das bedeutet: Sie enthalten
reine Text- und Zahleninhalte, ohne Layout und Formatierungen sowie ohne
Bilder. Wahrend sich diese rohe Struktur fir die automatische Verarbeitung
in Software gut eignet, miissen sich menschliche Nutzer nach dem Offnen
in einer Tabellensoftware zunachst orientieren.

Was muss beachtet werden? Das Kleingedruckte ...

» Die Inhalte des OER-Pakets zur Landesgeschichte bieten eine Arbeits-
grundlage, miussen aber fur fast alle Projekte erganzt werden. Sie wurden
nicht mit Anspruch auf Vollstandigkeit erstellt und folgen keiner inhaltli-
chen Systematik. Sie kdnnen keine Lehrwerke ersetzen. Um die Ereig-
nisse in einen Kontext zu setzen, sind eine entsprechende Rahmung im
Unterricht beziehungsweise weitere Recherchen erforderlich.

OER-Paket im Uberblick

* Die Materialien enthalten keine Bilder. Fiir multimediale Projekte missen
weitere Materialien zusammengestellt werden. Tipps zur Zusammenstel-
lung erganzender Materialien enthalt der Abschnitt ab Seite 62.

* Die Inhalte des OER-Pakets stehen unter der Creative-Commons-Li-
zenz CC BY 4.0. Bei einer Verwendung in eigenen Projekten muss diese
Lizenz angegeben und die Landeszentrale fur politische Bildung Nord-
rhein-Westfalen als Urheber genannt werden. Wir empfehlen folgende
Form (die Angaben in Klammern sind optional — Details siehe nachfolgen-
der Abschnitt):

[Unter Verwendung von Inhalten der] Landeszentrale fiir politische
Bildung Nordrhein-Westfalen / CC BY 4.0

» Bei der Verwendung erganzender Materialien — zum Beispiel Fotos aus
der Wikipedia oder YouTube-Videos — missen die jeweiligen Lizenzbedin-
gungen bericksichtigt werden. In der Regel miissen Urheberrechtshinwei-
se in einer vorgegebenen Form angebracht werden. Tipps fur die Zusam-
menstellung erganzender Materialien enthalt der Abschnitt ab Seite 62.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

OER-Paket im Uberblick
Die Verwendung und Bearbeitung der Materialien ist ausdrtcklich gestattet

und kostenlos. Sie stehen unter der Creative-Commons-Lizenz CC BY 4.0
2 url.nrw/ZfK. Bei der Wiederverdffentlichung muss lediglich der Urheber
genannt werden.

Werden nur Texte aus der digitalen Chronik genutzt, lautet die
Lizenzangabe folgendermalden:

Landeszentrale fur politische Bildung Nordrhein-Westfalen, CC BY 4.0

Wird ein eigenes Werk erstellt unter Verwendung von Texten von aus der
digitalen Chronik, lautet die Lizenzangabe folgendermal3en:

[lhr Name] [Web-Adresse des Projekts] [Ihre CC-Lizenz] unter Verwendung
von Materialien der Landeszentrale fir politische Bildung Nordrhein-
Westfalen, CC BY 4.0

Werden aulRer den Texten Materialien von Dritten unter CC-Lizenz
verwendet, lautet die Lizenzangabe folgendermalien:

[lhr Name] [Web-Adresse lhres Projekts] [Ihre CC-Lizenz] unter Verwendung
folgender Materialien: Landeszentrale fiur politische Bildung Nordrhein-
Westfalen, CC BY 4.0, [Name weiterer Urheber] [URL / Fundort des Materials]
[CC-Lizenz des Materials] usw.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
http://url.nrw/ZfK
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

Werkzeuge und Praxistipps Digitale Storys kénnen abstrakte Themen anschaulich machen. Denn
sie verbinden das Mittel des Erzahlens mit lebendigen Bildern,
Videos und Ton. Storys lassen sich mit einfachen Mitteln umsetzen.

Geschichte im Sinne der kritischen Auseinandersetzung mit der
menschlichen Vergangenheit hat immer auch mit Geschichten im Sinne
von Erzahlungen zu tun. Das kdnnen zum Beispiel die Erlebnisse einzelner
Personen sein oder Ereignisse, die sich an bestimmten Orten abgespielt
haben.

Geschichten im Sinne von Erzahlungen eignen sich dazu, ,Geschichte*
oder ,Politik“ als Gegenstand der Bildung anschaulich zu machen. Sie
konnen als Ausgangspunkt dienen, um anhand von konkreten Beispielen
allgemeine Zusammenhange zu untersuchen.

Das Foto zeigt das Tor 1 des
Huttenwerks in Duisburg-Rhein- Kol i =R TG E L M W EL T {0 ) v
hausen. Das Werk gehorte
friiher zu den bedeutendsten
Standorten in Europa. Dieser WAS |ST HIER PASSIERT?
Ort und dieser Moment kdnnen : =
Ausgangspunkt einer Erzéhlung .0 o
sein, die am Beispiel von Rhein-
hausen den wirtschaftlichen
Strukturwandel veranschaulicht.

Verwendetes Foto:

Steffen Schmitz (Carschten) /
aurl.nrw/ZgM /

CC BY-SA 3.0 DE

Geeignet fur den Einstieg

* Multimediale digitale Storys kénnen bereits mit einfachen Mitteln erstellt
werden, zum Beispiel mit Prasentationssoftware wie
PowerPoint oder Impress (LibreOffice/OpenOffice).

+ Die stark gegliederte Form der Darstellung erleichtert es, Rechercheer-
gebnisse zu strukturieren und Ideen fiir den Einsatz von multimedialen
Elementen zu entwickeln.


http://url.nrw/ZgM
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/deed.en

Werkzeuge und Praxistipps

Auch Standard-Software fur
Prasentationen kann fir multi-
mediale Storys verwendet wer-
den. Hier wird eine Audio-Datei
in eine PowerPoint-Prasentation
eingeflgt.

Verwendetes Foto:
Raimond Spekking /
Aurl.nrw/ZgQ /

CC BY-SA 3.0

Was ist der Mehrwert der digitalen Umsetzung?

Der Begriff Storytelling steht flr die Methode des Erzahlens, nicht fur
ein bestimmtes mediales Format. Storytelling kann vielfaltige Formen
annehmen und mit verschiedenen Mitteln und Werkzeugen umgesetzt
werden.

Digitale Medien bieten die Moglichkeit, Geschichten besonders lebendig
zu erzahlen. Denn sie konnen Text, Bilder, Videos und Ton miteinander
verbinden. Dass schon ein einzelnes Foto mehr ,erzahlen“ kann als

ein Text, ist keine neue Erkenntnis. Software-Werkzeuge erleichtern es
allerdings, Text und multimediale Elemente zu verkntpfen, um selbst
ansprechende Storys zu produzieren.

><H

N Im Ruhrgebiet demonstrieren die
B Beschaftigten gegen Entlassungen und i
I_ WerksschlieBungen. In Rheinhausen besetzen ==L 0-Téne von einer

sie wahrend einer Demo eine Briicke. - Kundgebung.

Ein bekanntes einfaches Beispiel sind Bilderserien mit begleitendem Text.
Sie werden im Online-Journalismus oft verwendet — unter anderem, weil sie
als lebendiges Format viele Menschen ansprechen, gleichzeitig aber relativ
unkompliziert erstellt werden konnen.

Ebenfalls verhaltnismalig unkompliziert umsetzbar ist die Kombination
von Fotos mit Audio-Aufnahmen. Bei Politik- und Geschichtsthemen bieten
sich zum Beispiel Zeitzeugen-Interviews an, die mit Fotos von Orten oder
historischen Ereignissen verknlpft werden kdnnen.


http://url.nrw/ZgQ
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Entwicklungen Schritt fur Schritt nacherzahlen

Werkzeuge und Praxistipps Eine leicht handhabbare Form des Storytellings ist die Erzahlung einer
Entwicklung als Abfolge einzelner Schritte, zum Beispiel als Bilderserie mit
multimedialen Elementen. Zu jeder wichtigen Aussage beziehungsweise zu
jedem Schritt der Erzahlung wird dabei eine Veranschaulichung prasentiert.

Die stark gegliederte Form der Darstellung erleichtert es,
Rechercheergebnisse zu strukturieren und Ideen fur den Einsatz von
multimedialen Elementen zu entwickeln. Ein hilfreiches Werkzeug dafur ist
ein Storyboard — siehe Seite 71.

Beispiel: Das Ende von Rheinhausen — der Wandel eines Standortes

Eine Momentaufnahme aus der
Chronik dient als Ausgangs- —
punkt fir eine Story. Schritt fir ";"_'As_'ST HIER PASSIERT? o s i :J,ff:;::::'m
Schritt wird die Entwicklung - : (e 3
nacherzahlt. Das Beispiel wurde
mit PowerPoint umgesetzt. Die
Informationen stammen aus der
digitalen Chronik, die Fotos aus
Wikimedia Commons und von
Flickr.

Duisburg-Rheinhausen, im lahr 2012

Fotos:

1. Steffen Schmitz (Carschten) /
aurl.nrw/ZgM /
CC BY-SA 3.0 DE

2. Bundesarchiv, B 145 2.12.1982
Bild-F047741-0021 / Der Anfang vom Ende
Graflngholt, Detlef / g o Die Krupp Stahl AG gibt bekannt;

A urI.an/ZgA / Am Standort Rhelnhawsen wird
CCBY-SA3.0 das Walmwaerk geschlossen,

3. Bundesarchiv, B 145 STAHLKRISE!
Bild-F079044-0020 /
aurl.nrw/Zgd /
CCBY-SA 3.0

5. Raimond Spekking /
aurl.nrw/ZgQ /
CC BY-SA3.0

6. alex.ch /
aurl.nrw/ZgP /
CC BY-SA2.0

O-Téne von einer
sie wihrend einer Demo eine Briicke, Kundgebung.
Y ~ —

» Das Szenario: Die Krupp Stahl AG gibt bekannt, ein Walzwerk am Stand-
ort Duisburg-Rheinhausen zu schlieen. Die Entscheidung stof3t auf
Protest, es kommt zu Demonstrationen.

+ Aufgabe: Berichte, wie es zur SchlieBung kommen konnte und wie sich
die Entscheidung auf den Ort und die dort lebenden Menschen auswirkt.

* Recherchiere zunachst Eintrage in der digitalen Chronik. Notiere die fiir
die Entwicklung des Standortes relevanten Entwicklungen und Ereignisse.


http://url.nrw/ZgM
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/deed.en
http://url.nrw/ZgA
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
http://url.nrw/Zgd
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
http://url.nrw/ZgQ
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
http://url.nrw/ZgP
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/de/

Werkzeuge und Praxistipps

Social-Media-Dienste kénnen
genutzt werden, um aus der
Perspektive von Betroffenen
oder Zeitzeugen Uber histori-
sche Ereignisse zu berichten.

Foto:

Bundesarchiv, Bild 1011-484-
2999-20 /

Bayer /

Aurl.nrw/ZgW /

CCBY-SA 3.0

Bedingungen erzdhlerisch veranschaulichen

Viele Ereignisse in der Chronik eignen sich, um die Bedingungen an

einem bestimmten Ort oder wahrend eines bestimmten Zeitraumes zu
veranschaulichen: zum Beispiel die Motive und die Lebenssituation der
sogenannten Gastarbeiter oder die Bedingungen, unter denen nach dem
Ende des Zweiten Weltkriegs der demokratische Neubeginn in Deutschland
stattfand.

Solche Rahmenbedingungen lassen sich anschaulich machen, indem sie
aus der Perspektive von Betroffenen oder Zeitzeugen beschrieben werden.
Dabei kann es sich um fiktive oder reale Personen handeln.

Die Lernenden erhalten die Aufgabe, sich in die Perspektive bestimmter
Personen hineinzuversetzen und aus deren Sicht zu berichten. Die Berichte
kénnen mithilfe digitaler Medien aufbereitet werden, zum Beispiel in Form
eines Blogs oder fur eine Social-Media-Plattform.

Beispiel: ,,Wahlen zwischen Trimmern“ — Neubeginn nach dem Krieg

e0® < i8]} i Twitte twitter.com 5 0

Twitter +

@ startseite & witteilungen  ll Nachrichter W Twitter & - Q : lz

: Was gibt's Neues? 0]

Jupp K&in 1846 @jupp koseln « 1 Min,
Ich kann den Dom schon sehen ... 8Trlmmer (Foto: Bundesarchiv, Bild 1011-484-

Jupp Kiln 1948

@jupp_koeln

2999-20 / Bayer / CC-BY-SA 3.0

#Broaking2 [

Die Grenze ist gerade 3o viel naher gariickt.
#Breaking? Hjustdoit

B Gespormsert von Nil

on Nike

#FOEFWK

fgwt1T
#iwconfeu
#Watzke
Fheimwm
3,793 Twoels
#Hn17

letsdance
2,281 Twuels

Wem folgen? . Aktualisieren - Alle



http://url.nrw/ZgW
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Werkzeuge und Praxistipps

Das Szenario: Ein junger Mann/eine junge Frau aus dem zerstdrten Koln

kann zum ersten Mal an einer demokratischen Wahl teilnehmen, der ersten
Landtagswahl in NRW. In den Tagen vor der Wahl ist die Person in der Stadt
unterwegs, auf der Suche nach Arbeit und nach Lebensmitteln. Sie denkt Uber
ihre Wahlentscheidung nach.

Recherchiere in der digitalen Chronik Informationen dartber, welche Be-
dingungen das Leben in den Stadten in Nordrhein-Westfalen im Jahr der
ersten Landtagswahl pragten.

Uberlege, was der Person in dieser Situation durch den Kopf gehen kénn-
te. Stell dir vor, sie konnte ihre Eindriicke Uiber ein Social Network ihren
Freunden mitteilen.

Neben dem Nach-Erleben historischer Ereignisse sind weitere, ahnliche

Formate moglich, zum Beispiel:

fiktiver Reisebericht oder Schilderung von Eindricken bei einem
Rundgang, die vermitteln, wie es friher an einem bestimmten Ort
aussah;

eine fiktive Nachrichtensendung zu historischen Ereignissen;

ein Interview mit einer (fiktiven) historischen Person.

Projektideen in den Themenpaketen

.Zechensterben®: Das Tagebuch eines Bergarbeiters. Ausgehend von einem
Ereignis aus der Chronik vollziehen die Lernenden anhand eines fiktiven
Tagebuchs nach, was die Auswirkungen des Strukturwandels bedeuten. Sie
erstellen Eintrage fir mehrere Tage vor und/oder nach dem Ereignis. Dabei
kénnen fur einzelne Erlebnisse Vorgaben gemacht werden, zum Beispiel:

Tag 1: Vorgesetzter kuindigt Entlassungen an,
Tag 2: Gesprach mit der Familie,

Tag 3: Kollegen verabreden sich zum Protest ...

Ankunft eines Gastarbeiters: Der einmillionste Gastarbeiter wird in KéIn mit
grollem Aufwand empfangen. Er bekommt bei der Ankunft ein Motorrad ge-
schenkt — sehr zu seiner Uberraschung.

Berichte, wie er die letzten Wochen in seiner Heimat Portugal erlebt hat
und was er Uber sein neues Leben in Deutschland denkt.



Werkzeuge und Praxistipps

+ Beschreibe am Beispiel der Stadt, welche Bedingungen unmittelbar nach
dem Kriegsende in Deutschland herrschten ...

Software-Werkzeuge fur multimediale Storys

Da Storytelling vielfaltige Formen annehmen kann, kommen fir die
Umsetzung einer multimedialen Story sehr unterschiedliche Werkzeuge
infrage.

Gegliederte Storys mit Prasentationssoftware umsetzen

Um Entwicklungen Schritt fur Schritt nachzuerzahlen, eignet sich zum
Beispiel Prasentationssoftware wie Microsoft PowerPoint oder LibreOffice
Impress. Bereits mit diesen Programmen sind ansprechende Ergebnisse
moglich. Haufig werden nur ihre Funktionen zur Gestaltung von Text und
Bild genutzt. Aber auch sie erlauben es, Ton und Video zu integrieren.

DarUber hinaus eignen sich verschiedene Online-Dienste und Apps, unter
anderem die webbasierte Prasentationssoftware Prezi und die App Explain
Everything. Auch Zeitleisten-Werkzeuge kdnnen sich fur die Umsetzung
eignen (siehe dazu Seite 24).

Storys mit Prasentationssoftware wie PowerPoint, Impress

* Bildschirm-flr-Bildschirm-Wiedergabe: sehr starr gegliederte, lineare Ab-
folge von Ereignissen;

* Umsetzung und Prasentation offline, ohne Internetzugang;

¢ Multimedia-Elemente wie Videos und Audio missen auf dem Arbeits-
platz-PC vorliegen.

Storys mit webbasierter Prasentationssoftware: Beispiel Prezi

» Schritt-fur-Schritt-Wiedergabe: lineare Abfolge von Ereignissen, ange-
reichert durch animierte Ubergénge;

* Umsetzung und Prasentation online, nur mit Internetzugang;
» kollaboratives Arbeiten mdglich;

* Multimedia-Elemente wie Videos und Audio kénnen vom Arbeitsplatz-PC
hochgeladen oder aus dem Web eingebettet werden, zum Beispiel von
YouTube.



Werkzeuge und Praxistipps

Subjektive Eindriicke veranschaulichen mit Blogs und Social Media
Speziell um Eindriicke aus der personlichen Perspektive zu
veranschaulichen, eignen sich Blogs und Social-Media-Plattformen. Die
Lernenden kénnen zum Beispiel ihnen vertraute Plattformen nutzen,

um aus der Perspektive von (fiktiven) Betroffenen oder Zeitzeugen zu
berichten.

Dafur kommen zum Beispiel infrage:

« soziale Netzwerke und Microblogging-Plattformen wie Instagram,
Facebook, Twitter oder Tumblr;

« Blog-Plattformen wie 2 www.wordpress.com;

- Editoren fir Story-Formate, zum Beispiel # www.sutori.com.

Aktuelle Linktipps: Werkzeuge

Links zu Software-Werkzeugen und Literatur finden sich in einer Liste ab
Seite 56 in diesem Dokument. Sie konnen auf der Seite 71 pb.nrw.de/oer pri-
fen, ob eine aktuellere Variante dieses PDFs zur Verfligung steht.

Planung und Umsetzung: Besonderheiten bei Storys

Einstieg anhand von herausragenden Ereignissen

Der Chronik-Datensatz enthalt eine Reihe von herausragenden
Ereignissen, die im Zusammenhang mit langfristigen Entwicklungen
stehen: zum Beispiel die Schliel3ung traditionsreicher Industriestandorte im
Ruhrgebiet infolge des Strukturwandels oder die Ankunft des einmillionsten
Gastarbeiters in Koln.

Solche Ereignisse eignen sich als Ausgangspunkt fur Storytelling-Projekte.
Zum Beispiel kann ein Ereignis aus der NRW-Chronik herausgegriffen
werden. Die Lernenden erhalten die Aufgabe, die Entwicklung vor

oder nach dem Ereignis zu untersuchen und in anschaulicher Form
nachzuerzahlen.

Checklisten fiir das Vorgehen

Sorgfaltige Planung und strukturiertes Vorgehen sind eine entscheidende
Grundlage fur ein erfolgreiches Projekt. Dabei helfen die Checklisten ab
Seite 66.


http://www.wordpress.com
http://www.sutori.com
http://pb.nrw.de/oer

Bei Storytelling-Projekten sollten insbesondere folgende Schritte beachtet

werden:

Werkzeuge und Praxistipps

Das Werkzeug allein macht noch keine Story, daher sollte zunachst die
Eignung des Themas geprift werden:

Eignet sich das Thema flir eine Erzahlung — geht es zum Beispiel um kon-
krete Ereignisse oder sichtbare Veranderungen?

Sind die Ereignisse logisch miteinander verkntipft — gibt es kausale Zu-
sammenhange, geht es um Veranderungen an einem Ort oder die Erfah-
rungen einer Person?

Sind ausreichend Materialien verfigbar, um die Inhalte anschaulich dar-
zustellen — zum Beispiel historische Fotos oder Informationen tber die
Abfolge der Ereignisse?

Besteht alternativ die Méglichkeit, Materialien selbst zu erstellen — zum
Beispiel Zeitzeugen-Interviews oder Fotos von Schauplatzen?

Vorrecherchen: Worum geht es? Die Lerngruppe erhalt eine Aufgabenstel-
lung und sammelt erste Informationen, um sich zu orientieren. Ein Beispiel
zum Thema Wirtschaft und Strukturwandel: Die Lerngruppe erhalt den
Auftrag, in der digitalen Chronik einen Standort zu ermitteln, dessen Ge-
schichte die Folgen des wirtschaftlichen Wandels veranschaulicht. Dafur
eignen sich in der Chronik erwdhnte Orte wie der frihere Stahl-Standort
Duisburg-Rheinhausen, Opel und Nokia oder Nixdorf in Paderborn.

Vertiefende inhaltliche Recherchen: Die Lerngruppe notiert offene Fragen
und recherchiert gezielt erganzende Informationen. Dabei kann es zum
Beispiel darum gehen, Details zum Verlauf der Ereignisse zu erganzen
oder ihren Kontext zu untersuchen. Beim Thema Wirtschaft und Struk-
turwandel kdénnen dies Daten zur Bedeutung eines Standortes sein oder
politische oder unternehmerische Entscheidungen, die den Ort betreffen.

Materialrecherche: Fir die multimediale Veranschaulichung werden Mate-
rialien gesammelt wie historische und aktuelle Fotos oder Zeitzeugenbe-
richte.

Rechercheergebnisse strukturieren: Die Informationen und Materialien
werden gesichtet und gegliedert.

Konzept fur die Umsetzung entwerfen: Dabei kann ein Storyboard helfen,
siehe Seite 71.



Weiterlesen

Werkzeuge und Praxistipps Vom Storytelling Zum Historytelling
Wie zeitgemales ,Historytelling” im Unterricht eingesetzt werden kann, was
bei der Konstruktion von Erzahlungen zu beachten ist und welche Rolle
digitale Tools dabei spielen kdnnten, erklart Prof. Dr. Thomas Hellmuth,
Didaktiker flr Geschichte und Politische Bildung an der Universitat
Salzburg.

Zum Beitrag 2 www.bpb.de/212519

Linktipps: Literatur

Weiterfuhrende Informationen finden sich in einer laufend aktualisierten
Liste auf der Internetseite der Landeszentrale fur politische Bildung
Nordrhein-Westfalen 2pb.nrw.de/oer.


http://www.bpb.de/212519
http://pb.nrw.de/oer

Werkzeuge und Praxistipps

Zeitleiste zur Mediengeschich-
te von segu-geschichte.de,
umgesetzt mit TimelinedS.

Im unteren Bereich findet sich
eine interaktive Navigation
fur den gesamten Zeitraum,
die alle Inhalte der Zeitleiste
enthalt.

Zeitleiste:
Aaurl.nrw/Zgm /
CCBY-SA3.0;

Foto:
Bundesarchiv /
Aurl.nrw/ZMS /
CCBY-SA3.0

Zeitleisten kdnnen bereits mit einfachen Mitteln umgesetzt werden.
Doch spezielle Software-Tools bieten mehr: Sie verarbeiten gro3e Da-
tenmengen — und erzeugen professionell gestaltete, interaktive Darstel-
lungen.

Im Geschichtsunterricht gehdren Zeitleisten zu den fest etablierten Formen
der Visualisierung. Zeitleisten eignen sich aber auch fur Fragestellungen
aullerhalb des Geschichtsunterrichts, vor allem wenn es um langerfristige
Entwicklungen geht. Die raumliche Darstellung macht Zeitraume
anschaulich. Sie hilft dabei, einzelne Ereignisse oder Schritte in einem
Kontext zu verorten und Fragestellungen zu beantworten wie: Wie ist es
dazu gekommen? Wie hat sich das ausgewirkt? Eine Zeitleiste ist auch
eine Form des Storytellings, siehe Abschnitt ab Seite 15.

Auch multimediale Zeitleisten sind weit verbreitet — nicht nur im

Bildungsbereich, sondern auch im Online-Journalismus. Zahlreiche
Beispiele aus internationalen Medien finden sich auf der Website der
Zeitleisten-Software TimelinedS 71 url.nrw/Zgs. Ein Beispiel aus dem
Bildungsbereich zur deutschen Geschichte ist das Projekt 7 www.chronik-
der-mauer.de.

FERNSEHEN

Darstellungen ntern

&l Fernsenen


https://timeline.knightlab.com/#examples
http://url.nrw/Zgs
http://www.chronik-der-mauer.de
http://www.chronik-der-mauer.de
http://url.nrw/Zgm
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
http://url.nrw/ZMS
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Werkzeuge und Praxistipps

In diese Zeitleiste wurden alle
Inhalte des Themenpakets
Wirtschaft und Strukturwandel
importiert. Das Foto stammt
aus der Wikipedia und wurde
nachtraglich erganzt. Umge-
setzt wurde das Beispiel mit
TimelineJS.

Foto:

Ziko van Dijk /
Aaurl.nrw/Zge /
CC BY-SA3.0

Was ist der Mehrwert der digitalen Umsetzung?

Vorteil digitaler Zeitleisten ist, dass Texte, Bilder, Audio und Video verknUpft
werden konnen. Das ermdglicht besonders lebendige Darstellungen.
Ansprechende Darstellungen sind mit relativ einfachen Mitteln umsetzbar,
auch mit Standard-Prasentationssoftware wie PowerPoint oder LibreOffice
Impress.

Spezielle Software-Werkzeuge erleichtern nicht nur die Gestaltung von
Zeitleisten, sondern haufig auch die Gliederung und Verwaltung der Inhalte.
Einige Werkzeuge bieten die Moglichkeit, Daten automatisch zu verarbeiten
und zu verkniUpfen. So kdnnen zum Beispiel groRe Datenmengen zu
Zeitleisten zusammengestellt werden. Oder Ereignisse kdnnen mit Karten
verknlpft werden.

RUHR

ereatlvecommons.org:tcenses b

I Hochschwle.,

Einige Formen der Darstellung erlauben einen intuitiven, spielerischen
Zugang, indem sie interaktive, klick- oder scrollbare Formate im Internet
ausgeben. Webbasierte Zeitleisten erlauben es zudem, Inhalte aus dem
Netz einzubetten, zum Beispiel YouTube-Videos oder Fotos aus der
Wikipedia.


http://url.nrw/Zge
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/

Werkzeuge und Praxistipps

Projektideen in den Themenpaketen

Phasen der wirtschaftlichen Entwicklung seit 1946 anhand von Beispielen
veranschaulichen.

Verlauf und Auswirkungen des wirtschaftlichen Strukturwandels am Beispiel
eines Unternehmensstandortes / eines Ortes / einer Region erlautern.

Personen / Zeitzeugenberichte: Familiengeschichte prominenter Men-
schen (aus NRW) mit Migrationshintergrund.

Einzelne Lebenswege: ,Aus Gastarbeitern werden Kleinunternehmer*
(1960er), spater: Gastarbeiter-Enkel Udo Di Fabio wird Verfassungsrichter.

Den Medienwandel anhand von Beispielen veranschaulichen (von Zeitung
und Kino Uber Fernsehen bis hin zu YouTube und Games ...).

Stadt im Wandel.

Mediencollage ,Das Leben im Pott*: Mithilfe multimedialer Materialien
(z. B. Hinweise auf Kinstler/-innen, Ausziige aus Werken) und einer Kar-
te, wie das Ruhrgebiet in den Werken dargestellt wird.

Wandel der Parteiendemokratie: Wie spiegelt sich der gesellschaftliche
Wandel seit Griindung der Bundesrepublik Deutschland in Wahlkampfthe-
men und Veranderungen im Parteiensystem wider?

.,Neubeginn“ in NRW: Wichtigste Ereignisse in den ersten Jahren nach
dem Krieg.



« Strukturwandel: Anhand der Entwicklung vor und nach einem Beispieler-
Werkzeuge und Praxistipps eignis (zum Beispiel Schliefung eines Werkes, Start eines Wirtschaftsfor-
derungsprojektes) veranschaulichen, welche Akteure in der Wirtschaftspo-
litik wichtige Rollen spielen.

* Gesetzgebung: Anhand eines Beispiels aus der NRW-Chronik veran-
schaulichen, wie ein Gesetzgebungsvorhaben in der Offentlichkeit disku-
tiert wird und wie dabei die Interessen und Rollen verschiedener Akteure
deutlich werden. Geeignete Beispiele sind unter anderem das Nichtrau-
cherschutzgesetz, das Asylrecht sowie die sogenannte Mietpreisbremse.

* Medien: Anhand eines Beispiels veranschaulichen, wie Medienberichte
eine oOffentliche Diskussion auslésen und wie dabei verschiedene Akteure
agieren. Ein geeignetes Beispiel ist das Buch ,Ganz unten® von Giinter
Wallraff.

« Burgerinitiativen und -proteste: Anhand eines Beispiels veranschaulichen,
wie sich Bulrger/-innen organisieren, um ein bestimmtes politisches Ziel zu
erreichen. Ein geeignetes Beispiel ist die Anti-Atom-Bewegung.

» Die Entwicklungen um ein herausragendes Ereignis nacherzahlen, zum
Beispiel die Vorgeschichte und Auswirkungen eines besonderen sportli-
chen Erfolgs in der Region.

* Ein multimediales Portrat einer Personlichkeit erstellen.

Wo sind die Themenpakete erhaltlich?

* Die Themenpakete mit Projektideen sowie einer Auswahl von geeigneten
Texten der digitalen Chronik in Rohform sind erhaltlich unter
A pb.nrw.de/oer.


http://pb.nrw.de/oer

Werkzeuge und Praxistipps

Umsetzung einer Zeitleiste zur
Migrationsgeschichte mit Pow-
erPoint (Bearbeitungsansicht).
Die Leiste mit Jahreszahlen im
oberen Bildrand veranschau-
licht den gesamten Zeitraum.
Vorlagen fur Bildelemente

wie die Pfeile erleichtern die
ansprechende Gestaltung.

Verwendeter Text:
A url.nrw/Zgn

Foto:

Bundesarchiv, B 145
Bild-F008013-0003
Unterberg, Rolf /
aurl.nrw/Zgh /

CC BY-SA 3.0

Software-Werkzeuge fiir digitale Zeitleisten

Fur eine multimediale Zeitleiste konnen verschiedene Werkzeuge
eingesetzt werden. Sie lasst sich zum einen mit sehr einfachen Mitteln
erstellen, zum Beispiel mit Standard-Prasentationssoftware oder als Blog.
Zum anderen konnen sehr ansprechende interaktive Zeitleisten mit dem
Werkzeug TimelinedS erstellt werden, das im nachsten Abschnitt auf Seite
29 vorgestellt wird.

Es sind auch Werkzeuge verwendbar, die sich fur Storytelling eignen.
Wichtig ist, dass die Zuordnung der einzelnen Ereignisse zu einem
Zeitpunkt anschaulich wird sowie die Verortung im gesamten Zeitraum.

OaEw-J * 1R Zeitleiste Migrationsgeschichte

Oberprifen  Ansicht

Einfigen  Entwurf  Uberginge  Animationen  Bildschirmprisentation
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Von Spanien in den Kohlenpott
im hen Wirtschaft

der friihen 60er Jahre besteht ein akuter Mangel an
Arbeitskriften. Vor allem in der Bergbau- und Schwerindustrie sowie in Autowerken. Durch
Anwerbeabkommen soll dieser Bedarf gedeckt werden. Das Foto zeigt die Unterzeichnung des
Abkommens mit Spanien im Auswirtigen Amt in Bonn,

Fota: Brabevarchie B 145 BEFOCRO13-0003  Lntirtarg. Roll / CCR%5A 1.0

Nuotizen durch Kicken hinzuligen

» ,Bildschirm-fur-Bildschirm“-Wiedergabe: sehr starr gegliederte, lineare
Abfolge von Ereignissen.

» Zeitleiste und Zuordnung der Ereignisse missen selbst gestaltet, nach-
tragliche Anderungen manuell angepasst werden.

* Umsetzung und Prasentation offline, ohne Internetzugang.

* Multimedia-Elemente wie Videos und Audio missen auf dem Arbeits-
platz-PC vorliegen.

Prasentationen konnen auch mit webbasierter Software umgesetzt
werden, zum Beispiel mit Prezi. Ein Unterschied besteht darin, dass auch
multimediale Materialien aus dem Netz eingebettet werden konnen, zum
Beispiel YouTube-Videos. Voraussetzung fur die Arbeit mit webbasierter
Software ist eine ausreichende Internetanbindung.


http://url.nrw/Zgn
http://www.geschichte.nrw.de 

http://url.nrw/Zgh
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
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Bei TimelineJS werden die
Inhalte in einem Tabellendoku-
ment zusammengestellt. Dafur
gibt es eine Vorlage. Auf diese
Weise kénnen auch grof3e
Datenmengen in eine Zeit-
leisten-Darstellung gebracht
werden. Die Abbildung zeigt
Inhalte des Themenpakets
Wirtschaft und Strukturwandel
in der Tabellendarstellung.

TimelineJS: Interaktive Zeitleisten nicht nur fur Medienprofis
Anspruchsvolle Zeitleisten ermdglicht TimelineJS 2 url.nrw/Zfv. Es handelt
sich um eine webbasierte Software, die aus vorbereiteten Tabellen mit
Text und anderen Medien eine interaktive Darstellung im Web erzeugt. Die
Ergebnisse kdnnen sehr professionell wirken. TimelineJS wird auch von
Medien wie dem TIME Magazine oder Le Monde eingesetzt.

Es sind keine Programmierkenntnisse noétig. Die Informationen flr die
Zeitleiste missen in ein Google-Tabellendokument eingefligt werden, das
ein bestimmtes Format haben muss. Es gibt eine Vorlage 7 url.nrw/Z2Y, die
kopiert werden kann, sowie eine Schritt-fur-Schritt-Anleitung 2 url.nrw/Z2f
in englischer Sprache.

TimelinedS ist Open-Source-Software. Sie wurde vom Knight Lab an der
Northwestern University (USA) entwickelt. Eine deutschsprachige Version
fur Lernprojekte ist bei ,App in die Geschichte® 2 app-in-die-geschichte.de
verfugbar.
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TimeMapper: Zeitleiste mit Kartendarstellung

Eine Zeitleiste mit zusatzlicher Karte ermoglicht TimeMapper

A timemapper.okfnlabs.org. Ahnlich wie TimelineJS wandelt es
Informationen aus einem Google-Tabellendokument in eine interaktive
Darstellung um. Neben der chronologischen Auflistung der Ereignisse
werden diese auch auf einer Karte angezeigt. TimeMapper ist Open
Source-Software und wird von der Initiative Open Knowledge Labs
angeboten.


http://url.nrw/Zfv
http://url.nrw/Z2Y
http://url.nrw/Z2f
http://app-in-die-geschichte.de/
http://timemapper.okfnlabs.org
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Planung und Vorgehen: Besonderheiten bei Zeitleisten

Sorgfaltige Planung und strukturiertes Vorgehen sind eine gute Grundlage
fur ein erfolgreiches Projekt. Dabei hilft die Checkliste auf Seite 66.

Bei Zeitleisten-Projekten sollten insbesondere folgende Schritte beachtet
werden:

Eignung des Themas fir eine Zeitleiste tUberprifen:

Liegt eine Abfolge mehrerer Ereignisse vor, die miteinander verknUpft
sind? Empfehlenswert sind starke Narrative, welche die Ereignisse mitein-
ander verbinden.

Liegen die Ereignisse in einem zusammenhangenden, tUberschaubaren
Zeitraum? Zu grol3e inhaltliche und zeitliche Springe sollten vermieden
werden.

Sind ausreichend Materialien verfligbar, um die Inhalte anschaulich darzu-
stellen? Zum Beispiel historische Fotos, Informationen liber die Ereignis-
se.

Alternativ: Besteht die Mdglichkeit, Materialien selbst zu erstellen? Zum
Beispiel Zeitzeugen-Interviews.

Vorrecherchen: Worum geht es?

Zum Beispiel Recherche in der digitalen Chronik, Aufgabenstellung: Einen
Standort finden, dessen Geschichte die Folgen des wirtschaftlichen Wan-
dels fur den Ort veranschaulicht. Beispiele: Duisburg-Rheinhausen — fru-

her Standort eines Huttenwerks, heute Logistik-Standort; Opel und Nokia

in Bochum, Nixdorf in Paderborn.

Recherchen: Informationen und Material sammeln:

Inhaltliche Recherche: Zum Beispiel Informationen zur Geschichte des
Standorts im Internet sammeln, wichtige Ereignisse identifizieren. Dazu
gehoren die Grindung, Erweiterung; politische oder unternehmerische
Entscheidungen, die den Ort betreffen; Entlassungen oder die SchlieRung.

Materialrecherche: zum Beispiel historische und aktuelle Fotos, Zeitzeu-
genberichte.

Ergebnisse strukturieren:

Eine Liste der einzelnen Ereignisse anlegen. Umfang begrenzen!

Herausragende Ereignisse konnen die Entwicklung gliedern und einen
Rahmen bilden.

Neben herausragenden Ereignissen sollte die jeweilige Vorgeschichte
erzahlt werden. Wie kam es dazu?
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Weiterlesen

Kollaborativ digitale Zeitleisten im Geschichtsunterricht erstellen
Daniel Bernsen beschreibt aus Sicht eines Geschichtslehrers
Einsatzzwecke fur digitale Zeitleisten und gibt praktische Tipps flr die
Umsetzung.

Zum Beitrag /1 url.nrw/ZfE

Ubersicht iiber Online-Zeitstrahl-Tools

Beitrag im Blog ,Der Lehrerfreund®.

Zum Beitrag A url.nrw/ZfC

Linktipps: Literatur

Weiterfihrende Informationen finden sich in einer laufend aktualisierten

Liste auf der Internetseite der Landeszentrale flir politische Bildung
Nordrhein-Westfalen 2pb.nrw.de/oer.


http://url.nrw/ZfE
http://url.nrw/ZfC
http://pb.nrw.de/oer

Werkzeuge und Praxistipps Digitale Karten ermdglichen es, eigene Daten oder Medien mit Orten
zu verknupfen. Sie stellen ,live® vor Ort zusatzliche Informationen zur
Verfugung — oder helfen bei der Analyse von ortsbezogenen Daten.

Karten erschlie3en die Dimension des Raumes. Sie dienen dazu,
Informationen verschiedenster Art in Bezug zu einem Ort zu setzen. Es
kann entscheidend fur das Verstandnis von Zusammenhangen sein, wenn
Informationen mit Punkten auf einer Karte verknupft werden.

Digitale Karten eignen sich sowohl fur die Vermittlung von ortsbezogenen
Informationen als auch fur Analysen und fir eigene Projekte mit digitalen
Medien. Sie bieten sich insbesondere an, um aullerschulische Lernorte
einzubinden.

Was ist der Mehrwert der digitalen Umsetzung?

Die Moglichkeiten digitaler Kartendienste gehen weit Uber die der
traditionellen Landkarte hinaus. Uber das Fach Geographie hinaus kénnen
sie auf vielfaltige Weise eingesetzt werden.

Das entscheidende Merkmal digitaler Karten ist, dass die zweidimensionale
Kartendarstellung um Informationen erganzt werden kann, die als
zusatzliche Ebenen (,Layer) Uber die Karte gelegt werden konnen. Sie
kdnnen zum Beispiel Texte und Fotos enthalten oder auch mit Links ins
Internet oder YouTube-Videos verknupft werden. Bekannte Beispiele fur
zusatzliche Informationsebenen sind das Einblenden von Tankstellen in
Navis sowie das von Geschaften in Google Maps.
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Unter anderem gibt es folgende Anwendungsbereiche:

Themenbezogene Kartenebenen anlegen oder untersuchen.
Beispiel: Bei Google Maps oder OpenStreetMap Stadtplane um
historische Informationen und Fotos erganzen.

Mobiler Einsatz
Beispiel: Bei Exkursionen ,live® ortsbezogene Informationen, Medien
oder Arbeitsauftrage abrufen.

Geodaten/ortsbezogene Zahlenwerte auswerten.
Beispiel: Raumliche Verteilung von Arbeitsmarktdaten oder
Wahlergebnissen mit Geoinformationssystemen (GIS)
veranschaulichen.

Virtuelle Erkundungen
Beispiel: Mittels Kartenmaterial, Satellitenbildern oder Ansichten des
Stral3enbildes Informationen zum Ort sammelin.

Die Inhalte der digitalen Chronik eignen sich vor allem fur die Arbeit
mit Kartenebenen mit Informationen zu historischen, politischen oder
wirtschaftlichen Fragen. Auch fur den mobilen Einsatz bei Exkursionen
finden sich viele Moglichkeiten.

Dagegen sind keine Datensatze enthalten, die sich fur die Arbeit mit GIS
eignen. Die Themenpakete enthalten jedoch Projektideen, bei denen es

sich anbietet, ergdnzende Datensatze zu recherchieren und mit GIS zu

arbeiten. Verwendbare Daten finden sich unter anderem bei folgenden

Anbietern:

Statistikatlas Nordrhein-Westfalen 2 www.statistikatlas.nrw.de,
Geoportal Nordrhein-Westfalen 2 www.geoportal.nrw,

Regionalatlas des Statistischen Bundesamtes
A www.destatis.de/regionalatlas.


http://www.statistikatlas.nrw.de
http://www.geoportal.nrw
http://www.destatis.de/regionalatlas
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Beim Hochladen von Daten-
satzen in Google Maps muss
angegeben werden, wo in der
Tabelle sich die Adressdaten
befinden.

Darstellung der Inhalte des
Themenpakets Koln als
Informationsebene (,Layer")

in Google Maps. Der Chro-
nik-Eintrag zum Jahr 2002
beschreibt den Beginn des Bil-
ligflieger-Booms am Flughafen
Koéln-Bonn.

Themenbezogene Kartenebenen anlegen

Ebenen mit Zusatzinformationen zu Karten lassen sich unter anderem bei
Google Maps oder OpenStreetMap anlegen.

Mit einem Google-Account kdnnen eigene Karten unter 2 google.com/
maps eingerichtet werden. In eigene Karten konnen manuell einzelne
Orte eingetragen werden, oder es kdnnen Datensatze mit einer gréflieren
Zahl von Orten importiert werden. Die Orte auf der eigenen Karte kénnen
anschlieBend im Browser editiert werden.

Raumliche Zusammenhange auswerten

Diese Kartendarstellung kann verwendet werden, um Zusammenhange
zu ermitteln beziehungsweise zu untersuchen. Zum Beispiel konnen die
Chronik-Eintrage verschiedener Themenpakete in Google Maps importiert
werden. Die Lernenden erhalten den Auftrag, die Eintrage zu bewerten.

Geeignet sind zum Beispiel die Themenpakete Kéln und Disseldorf
(Bedeutung von Metropolen), Wirtschaft sowie Akteure der Politik.
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https://www.google.com/maps/d/
https://www.google.com/maps/d/
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Stadtplan mit nitzlichen
Anlaufstellen fir Gefllichtete,
angelegt vom Verein ,Werden
hilft!“ mit dem uMap-Editor und
OpenStreetMap.

Karte:
© OpenStreetMap contributors
unter ODbL » url.nrw/Zg7

Themenkarten und kartographieren bei OpenStreetMap

Noch weiter gehen die Moglichkeiten bei OpenStreetMap, der freien Online-
Weltkarte. Bei diesem Community-Projekt ist die Mitarbeit an der Basiskarte
mdglich. Jede/-r kann mitwirken und das Kartenmaterial erganzen. Zum
Beispiel kdnnen Informationen zu historischen Orten, Stadtrundgange et
cetera angelegt werden.

Auch fur die Erstellung eigener Kartenebenen mit OpenStreetMap-
Hintergrund gibt es eine Losung, die Web-Anwendung uMap. Hier konnen
eigene Karten manuell editiert oder Datensatze aus Excel hochgeladen
werden. UMap ist verfligbar unter 2 umap.openstreetmap.fr/de.
OpenStreetMap ist ein internationales Gemeinschaftsprojekt, vergleichbar
mit der Wikipedia.

Das Wiki des Projekts 7 url.nrw/Zg8 beschreibt, in welcher Form
Lerngruppen mitarbeiten konnen.

[ ] umap.cpenstrestmap. fride/map/wegwelser-werdenniltt_ 52t
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https://umap.openstreetmap.fr/de/
http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:Education
http://url.nrw/Zg8
http://url.nrw/Zg7
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In dieser interaktiven Kar-

te werden Eintrage der
NRW-Chronik zur Nachkriegs-
zeit dargestellt. Die Texte
wurden um Fotos aus der Wi-
kipedia erganzt. Die Software
ermdglicht auch das Einbetten
von Videos. Das Beispiel wur-
de mit StoryMapJS umgesetzt,
die Abbildung zeigt den Editor.

Foto:

Bundesarchiv, Bild 146-1985-
021-09 / Urheber unbekannt /
Aurl.nrw/ZgX /

CCBY-SA 3.0

Kartenmaterial:
© OpenStreetMap contributors
unter ODbL 2 url.nrw/Zg7

Storymap: Entwicklungen auf einer Karte verorten

Eigene digitale Karten konnen genutzt werden, um Ereignisse oder
Entwicklungen nachzuerzahlen, die mit Orten verbunden sind. Im
englischsprachigen Web wird dieser Ansatz als ,Storymap“ bezeichnet.

Das Format ist eine Kombination aus Zeitleiste und Kartendarstellung.
Ereignisse und Entwicklungen kénnen Schritt flr Schritt erzahlt werden;
parallel werden die Schauplatze auf einer Karte angezeigt.

Es gibt verschiedene technische und gestalterische Moglichkeiten,
Storymaps umzusetzen. Einfache Varianten sind bereits mithilfe einer
statischen Karte und von Prasentationssoftware madglich.

Spezielle Software-Tools ermoglichen interaktive Darstellungen auf
professionellem Niveau, zum Beispiel StoryMapJS 7 storymap.knightlab.

com. Der Dienst ist wie TimelineJS Open-Source-Software und wurde vom

Knight Lab an der Northwestern University (USA) entwickelt. Er wird auch
von Medien wie der Washington Post eingesetzt.
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http://storymap.knightlab.com.
http://storymap.knightlab.com.
http://url.nrw/ZgX
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
http://url.nrw/Zg7
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Luftbild des Gelandes der
Zeche Zollverein in Google
Maps.

Der Standort der ehemali-
gen Kokerei wurde markiert
und mit einem aktuellen
Foto versehen: Dort befindet
sich heute ein offentliches
Schwimmbad.

Foto:

Rainer Halama /
Aaurl.nrw/Zg2 /
CCBY-SA3.0

Mobiler Einsatz

Mobile Gerate wie Smartphones erlauben es, digitale Kartendienste ,live®
vor Ort einzusetzen. So kdnnen zusatzliche Informationen abgerufen
werden, zum Beispiel historische Fotos bei einem Stadtrundgang oder
anderen Exkursionen. Neben digitalen Karten gibt es auch spezielle
Software fur Routen — siehe dazu den Abschnitt ,Lernrouten® ab Seite 43.

Wirtschaft und Strukturwandel in... :

Wachstums, Zeichen der Krise

All changes saved in Drive

=+ Share € Preview

= Add layer

' Zeche Zollverein

T Individual styles

9 Werksschwimmbad in der eh...

Base map

Offentliches Schwimmbad in der ehemaligen

Kokere

/07" H

* 5145030, T.0E797

Raumbezogene Daten auswerten

Einige Werkzeuge ermoglichen die automatische Verarbeitung von
grol3en Mengen ortsbezogener Daten. Google Maps zum Beispiel
erlaubt es, Dateien mit Adressdaten zu importieren. Sogenannte
Geoinformationssysteme (GIS) erlauben den Import von Daten mit
Ortsinformationen in speziellen Formaten.


http://url.nrw/Zg2
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/de/
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Kartendarstellung des Anteils
der Arbeitslosen in den Krei-
sen und kreisfreien Stadten in
NRW.

Screenshot aus dem Statisti-
katlas NRW:
2 www.statistikatlas.nrw.de

Anteil der auslandischen
Bevdlkerung in den einzelnen
Landkreisen in NRW.

Darstellung aus dem Statisti-
katlas NRW.

Ortsbezogene Zahlenwerte visualisieren

Karten kdbnnen um Ebenen erganzt werden, die ortsbezogene Zahlenwerte
veranschaulichen. Bekannte Beispiele sind Karten, die entsprechend
ortlichen Wahlergebnissen oder Arbeitsmarktdaten etc. eingefarbt sind. Die
nachste Abbildung zeigt als Beispiel eine Karte zum Thema Arbeitslosigkeit,
bei der einzelne Regione entsprechend den jeweiligen lokalen Daten mit
Farbwerten nach einer vorgegebenen Skala eingefarbt sind.

Norcrheln-Westialon »i(

Geschiftsheraich Statistik
k. y/

) y Statistikatlas Nordrhein-Westfalen
- ) (. e 3 ' 2 " Indikatoren des Themenbereichs

1 - "Arbeitslosigkeit”
Anteil der Arbeitslosen insgesamt an allen
zivilen Erwerbspersonen insgesamt in %
Jahr: 2015
Kreise und kreisfreie Stadte
Gleiche Hiufigkeiten, 5 Klassen

Farbe Klasse [%] Anzahl

=l 3,1 bis unter 5,6 9
[Spannweite: 2,5)

= 35,6 bis unter 6,6 11
(Spannweite: 1,0)

- 6,6 bis unter 8,2 11
{Spannweite: 1,6)

_— 8,2 bis unter 9,9 11
{Spannweite: 1,7)

| 9,9 bis 14,7 11

(Spannweite: 4.8)

Etwaige Abweichungen in der
Klasser hi sind in der Wer
begrindet.

@ Nordrhein-Westfalen: 8,0 %

Mahlstab: 1:1.60H.474 B IT.NRW 2007

Das OER-Paket zur Landesgeschichte enthalt keine Datensatze, die
sich zum Import eignen. Allerdings bieten verschiedene statistische
Dienste im Internet wichtige Strukturdaten sowie einfache "Viewer" an,
welche die Daten auf einer Karte anzeigen — zum Beispiel den Anteil der
auslandischen Bevolkerung oder Arbeitsmarktdaten.
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http://www.statistikatlas.nrw.de
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Manche dieser Daten eignen sich dafir, um sie mit den Ergebnissen
anderer digitaler Projekte zu vergleichen — zum Beispiel mit Themenkarten
zum Strukturwandel oder zur funktionalen Struktur von GroR3stadten.

Verwendbare Daten-Viewer finden sich unter anderem bei folgenden Anbietern:
- Statistikatlas Nordrhein-Westfalen A www.statistikatlas.nrw.de,
« Geoportal Nordrhein-Westfalen 2 www.geoportal.nrw,

« Regionalatlas des Statistischen Bundesamtes
2 www.destatis.de/regionalatlas.

Fur die Arbeit mit ortsbezogenen Daten gibt es zudem spezielle Software,
sogenannte Geoinformationssysteme (GIS). Die Arbeit mit GIS ist im
Geographieunterricht vorgesehen. Voraussetzung fur die Verwendung ist
das Vorliegen entsprechender Datensatze mit Zahlenmaterial. Beispiele
fur GIS sind ArcGIS 2 url.nrw/Zf9 und Carto # url.nrw/4JJ. Beide Dienste
bieten kostenlose Test- beziehungsweise Basisversionen an.

Wie sieht es aus vor Ort? Virtuelle Erkundungen

Manche Kartendienste bieten neben Kartendarstellungen weitere
Funktionen, zum Beispiel Satellitenbilder (Google Maps, Bing Maps) oder
Ansichten des Stralenbildes (Google Street View).

Aktuelle Linktipps: Werkzeuge

Links zu Software-Werkzeugen und Literatur finden sich in einer Liste ab
Seite 56 in diesem Dokument. Sie konnen auf der Seite 71 pb.nrw.de/oer pri-
fen, ob eine aktuellere Variante dieses PDFs zur Verfligung steht.


http://www.statistikatlas.nrw.de
http://www.geoportal.nrw
http://www.destatis.de/regionalatlas
http://doc.arcgis.com/de/arcgis-online/
http://url.nrw/Zf9
https://carto.com/docs/carto-editor/maps/
http://url.nrw/4JJ
http://url.nrw/4JJ
http://pb.nrw.de/oer
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Projektideen in den Themenpaketen

Eine ,Krisenkarte“ und eine ,Wachstumskarte® erstellen und vergleichen
mit Wirtschaftsdaten wie der Arbeitslosenquote.

Storymap: Veranschauliche die Phasen und die Auswirkungen des Struk-
turwandels anhand von exemplarischen Einzelereignissen — zum Beispiel
SchlieRung oder Neugrindung von Standorten.

Karten fir verschiedene Phasen untersuchen und gegenuberstellen: eine
Karte mit Ereignissen von den 1940er-Jahren bis 1965 vergleichen mit
einer von 1965 bis 1980 sowie mit einer ab 1980 bis heute. Welche Arten
von Ereignissen Uberwiegen in den jeweiligen Phasen? Welche Branchen
werden haufig erwahnt?

Wirtschaftliche und soziale Strukturdaten mit Daten zur Migration verglei-
chen — zum Beispiel Zahl der Industriearbeitsplatze oder Anteil von Men-
schen mit Migrationshintergrund in den NRW-Landkreisen.

Medienland NRW, Medienstandort KoIn: Akteure und Ereignisse aus der
Branche identifizieren und auf einer Karte darstellen.

Bedeutung und Funktionen einer Gro3stadt anhand einer Themenkarte
veranschaulichen.

Bedeutung und Funktionen einer GroR3stadt anhand der Chronik-Eintréage
zur Stadt erarbeiten: Inhalte werden in eine Karte importiert; die Lernen-
den untersuchen Auffalligkeiten bei der rdumlichen Verteilung. Sie be-
schreiben, in welchen Gebieten der Stadt sich die meisten Eintrage finden
— zum Beispiel Innenstadt, Verwaltungszentren, Industriegebiete.

Medienstandort Kéin: Akteure und Ereignisse aus der Branche identifizie-
ren und auf einer Karte darstellen.

Themenkarten Industriegeschichte oder Strukturwandel.
Spurensuche Industriegeschichte an einem bestimmten Ort.

Mediencollage ,Das Leben im Pott“: Mithilfe multimedialer Materialien auf
einer digitalen Karte veranschaulichen, wie das Ruhrgebiet in den Wer-
ken dargestellt wird. Zum Beispiel kann eine Google Map mit Portrats von
Kunstler(inne)n, Fotos ihrer Werke oder Web-Videos angelegt werden.



+ Storymap ,Neubeginn nach dem Zweiten Weltkrieg“: Veranschauliche den
Werkzeuge und Praxistipps Verlauf und die Bedingungen der Griindung der Bundesrepublik und der
Griindung von Nordrhein-Westfalen anhand von Ereignissen wie der Ka-
pitulation des Deutschen Reichs, Entscheidungen der Besatzungsméachte,
den ersten Wahlen oder Eindriicken von Lebenssituation und Alltag der
Bevolkerung.

* Nachkriegszeit in unserer Region/unserer Stadt

« Themenkarte ,FuRball-Land NRW*.

Wo sind die Themenpakete erhaltlich?

Die Themenpakete mit Projektideen sowie einer Auswahl von geeigneten Tex-
ten der digitalen Chronik in Rohform sind erhaltlich unter #1 pb.nrw.de/oer.


http://pb.nrw.de/oer

Werkzeuge und Praxistipps

Planung und Vorgehen: Besonderheiten bei digitalen Karten

Sorgfaltige Planung und strukturiertes Vorgehen sind eine gute Grundlage
fur ein erfolgreiches Projekt. Dabei hilft die Checkliste auf Seite 66.

Bei Kartenprojekten sollten insbesondere folgende Schritte beachtet werden:

Eignung des Themas fir die Arbeit mit Karten Uberprifen:

* Gibt es eine ausreichende Anzahl von Inhalten, die mit bestimmten Orten
verknupft sind?

Technische und organisatorische Voraussetzungen prifen:

* Welche Form der Arbeit mit digitalen Karten kommt infrage? Dazu geho-
ren die Erarbeitung von Themenkarten, die Untersuchung von ortsbezoge-
nen Informationen sowie der mobile Einsatz bei Exkursionen.

* Welche mobilen Endgerate stehen zur Verfligung?
* Eignen sich die ausgewahlten Orte flr Exkursionen?
* Wie ist die Netzverfiigbarkeit vor Ort?

Weiterlesen

OpenStreetMap im Unterricht

Digitale Karten versprechen Moglichkeiten fur den Unterricht, die weit
uber die von gedruckten Karten und Atlanten hinausgehen. Gleichzeitig
gibt es beim praktischen Umgang mit ihnen immer wieder Probleme, etwa
Abmahnungen an Schulen wegen der Verwendung von urheberrechtlich
geschutztem Kartenmaterial. Das Projekt OpenStreetMap verspricht
dagegen eine ,freie“ Weltkarte, die kostenlos genutzt werden kann. Vor
allem aber kdnnen alle daran mitarbeiten, ahnlich wie bei der Wikipedia.

Zum Beitrag A1 www.bpb.de/239444

Google Maps - Blog ,,Medien im Geschichtsunterricht*
Ubersicht mit Projektbeispielen und weiteren Beitragen zur Arbeit mit
Google Maps im Blog von Daniel Bernsen, Lehrer flr Geschichte in
Koblenz.

Zum Beitrag A/ url.nrw/ZYk


http://www.bpb.de/239444
http://url.nrw/ZYk

Werkzeuge und Praxistipps

Startseite und Frage aus einer
Lernroute in der App Bipar-
cours. Die App wird auf dem
Smartphone installiert und
fuhrt die Nutzenden. Die Rou-
ten kdbnnen Anweisungen zum
Weg enthalten, Informationen
sowie Fragen oder Aufgaben
zu bestimmten Orten. Die Ab-
bildung zeigt den Testmodus
fur neue Routen.

Foto:

Raimond Spekking /
A url.nrw/Zg6 /

CC BY-SA4.0

Mit Smartphones und Tablets gibt es (fast) Uberall eine Verbindung
zum Internet. Passend zum Standort kénnen Informationen abge-
rufen werden — oder Fragen und Auftrage. Mit speziellen Editoren
lassen sich leicht Lernrouten anlegen.

Eine Reihe von Orten aufsuchen, geleitet von Informationen oder
Fragen: Dieses Prinzip wird zu Bildungszwecken in verschiedensten
Formen umgesetzt. Und es existieren die verschiedensten Begriffe dafr,
von Schnitzeljagd und Rallye Gber Exkursion bis hin zu Parcours oder
,Geoquest”.

Ein Parcours dient vor allem dazu, einen Ort beziehungsweise die
Dimension des Raumes mit Informationen zu verbinden. Er bietet sich vor
allem dafur an, aufRerschulische Lernorte einzubeziehen.

TESTMODUS

® max. 100 Punkte

Restaurants, Geschafte, Gotteshauser - Uberall im
Kolner Stadktteil Ehrenfeld finden sich Spuren
verschiedener Kulturen. Im Ehrenfeld sind es vor
allem die Kulturen der sogenannten "Gastarbeiter” aus
der Torkei, aus Portugal, Italien und Spanien.

Uber den Bau der Moschee in Ehrenfeld wurde viel
diskutiert. Welcher der folgenden Einwande wurde
gegen den Bau geauflert?

Die Moschee konnte das Stadtbild
beherrschen.

“% Gruppen-Parcours £ von geschichte.nrw

€ Sekundarstufe 1

Der Gebeltsruf kénnte zu laut
. sein.

Was ist der Mehrwert der digitalen Umsetzung?

Digitale Parcours nutzen die Ortungsfunktionen von Smartphones oder
Tablets. Sie stellen passend zum Standort erganzende Informationen
zur Verfugung. Auch standortbezogene Fragen beziehungsweise
Arbeitsauftrage konnen Ubermittelt werden. Dieses Anreichern der
sichtbaren Umgebung wird auch als ,Augmented Reality“ bezeichnet.


http://url.nrw/Zg6
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Es gibt folgende Unterschiede zur klassischen ,Schnitzeljagd” mit Auftragen
auf Papier:

Werkzeuge und Praxistipps « Es kdnnen multimediale Informationen passend zum Ort dargestellt
werden, zum Beispiel historische Fotos oder Zeitzeugenberichte.

« Das Smartphone dient mittels GPS-Ortung als Wegweiser
(sogenanntes Geocaching/Educaching).

« Parcours kénnen interaktiv gestaltet werden, indem zum Beispiel
Fragen direkt ausgewertet werden. Oder das Smartphone wird als
Werkzeug eingebunden, zum Beispiel um Fotos zu machen oder
Messungen und Experimente durchzuflhren.

Parcours kdnnen durch Lehrkrafte angelegt werden, aber sie eignen
sich auch gut als Projekt flr Lerngruppen. Es kann sehr motivierend flr
Lerngruppen sein, einen Parcours mit Ratselaufgaben fur andere zu
gestalten.

Mdgliche Formen von Parcours sind:

« Virtueller Rundgang®: Flhrung, bei der Zusatzinformationen zum Ort
vermittelt werden, zum Beispiel historische Fotos oder Ereignisse.

« Erkundungen: fragengeleiteter Rundgang, bei dem Eindricke/
Informationen erarbeitet werden.

Interaktive Parcours

Spezielle Apps bieten die Mdglichkeit, interaktive Parcours anzulegen,
in denen zum Beispiel Quizfragen gestellt werden kénnen. Eine solche

Lehrkrafte oder Lerngruppen enve < biparcours de/dashboard : =]
kdénnen die einzelnen Routen o e o
bei Biparcours per Web-Brow-
ser editieren und verwalten.

Offentliche Parcours
Foto:
Raimond Spekking /
Aurl.nrw/Zg6 /
CC BY-SA4.0

Parcours erstellen
Eingeloggt alsr

) Meine Parcours
B Medienbibliothek

& ausloggen

Ehrenfeld - auf den Spuren der Kulturen

Neuen Parcours erstellen



http://url.nrw/Zg6
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Werkzeuge und Praxistipps

Software ist Actionbound. In Nordrhein-Westfalen steht flr Lernzwecke eine
kostenlose Version davon zur Verfugung: # biparcours.de.

Neue Parcours konnen per Browser angelegt werden. Absolviert wird ein
Parcours per Smartphone-App, die als Wegweiser dient sowie Infos und
Aufgaben anzeigt.

Zu Biparcours gibt es eine umfangreiche padagogische Handreichung
2 url.nrw/Zfj.

Virtuelle Rundgange: Von Karten bis hin zu Audioguides

Geflhrte Rundgange, bei denen multimediale Zusatzinformationen zu
bestimmten Orten abgerufen werden, sind relativ unkompliziert umsetzbar.
Dafur eignet sich zum Beispiel der Kartendienst Google Maps. Dort
konnen sogenannte Layer eingerichtet werden. Auch die Mitarbeit bei
OpenStreetMap bietet sich an, siehe Abschnitt Digitale Karten ab Seite 32.

Aus Museen bekannt sind sogenannte Audioguides: gesprochene
Kommentare oder O-Téne zu bestimmten Standorten. Diese lassen sich
auch mithilfe von Smartphones umsetzen. Dazu eignet sich zum Beispiel
der Dienst Guidemate A www.guidemate.com.

Fur Fortgeschrittene: Mobile Lernspiele selbst gemacht

Auch komplexe, selbst entwickelte Anwendungen fur Smartphones

sind moglich. Es existieren verschiedene Autorensysteme flr Apps, die

sich unter Umstanden fur Bildungsprojekte eignen. Dazu gehdrt das
Autorensystem App Inventor 7 appinventor.mit.edu/explore, angeboten vom
Massachusetts Institute of Technology (MIT).

Aktuelle Linktipps: Werkzeuge

Links zu Software-Werkzeugen und Literatur finden sich in einer Liste ab
Seite 56 in diesem Dokument. Sie konnen auf der Seite 71 pb.nrw.de/oer pri-
fen, ob eine aktuellere Variante dieses PDFs zur Verfligung steht.


http://biparcours.de
http://www.bildungspartner.schulministerium.nrw.de/Bildungspartner/Material/Brosch%C3%BCren/P%C3%A4dagogische_Handreichung_Biparcours_final_WEB.pdf
http://url.nrw/Zfj
http://guidemate.com/
http://www.guidemate.com
http://appinventor.mit.edu/explore/
http://appinventor.mit.edu/explore
http://pb.nrw.de/oer

Projektideen in den Themenpaketen

Werkzeuge und Praxistipps

* Frihere und aktuelle Unternehmensstandorte erkunden: Spurensuche
Industriegeschichte/Folgen des Strukturwandels.

+ Was bedeutet ,Migrationsgesellschaft“? Erkundung ,multikultureller Stadt-
viertel.

* Schauplatze historischer Ereignisse aufsuchen und Bedeutung des raum-
lichen Bezugs untersuchen.

» Stadtentwicklung: Spuren des Wandels erkunden.

+ Bedingungen und Spuren des Neubeginns in den Stadten erkunden.

Wo sind die Themenpakete erhaltlich?

Die Themenpakete mit Projektideen sowie einer Auswahl von geeigneten Tex-
ten der digitalen Chronik in Rohform sind erhaltlich unter 21 pb.nrw.de/oer.


http://pb.nrw.de/oer

Werkzeuge und Praxistipps

Planung und Vorgehen: Besonderheiten bei Lernrouten

Sorgfaltige Planung und strukturiertes Vorgehen sind eine gute Grundlage
fur ein erfolgreiches Projekt. Dabei hilft die Checkliste auf Seite 66.

Bei Lernrouten und Parcours sollten insbesondere folgende Schritte
beachtet werden:

Eignung des Themas fur Parcours Uberprufen:

Ist eine logische Verknupfung von Fragestellung und Orten moglich?

Gibt es eine ausreichende Anzahl von Inhalten, die schlussig mit Stand-
orten in einem Uberschaubaren/abgegrenzten Gebiet verknipft werden
kénnen?

Konnen die Informationen gegliedert werden, sodass sie sich sinnvoll
mehreren Stationen zuordnen lassen?

Sind ausreichend Materialien verfigbar, um die Inhalte anschaulich darzu-
stellen? Zum Beispiel: historische Fotos, Informationen Uber die Ereignis-
se.

Alternativ: Besteht die Moglichkeit, Materialien selbst zu erstellen? Zum
Beispiel: Fotos machen, Zeitzeugen-Interviews fuhren.

Technische und organisatorische Voraussetzungen prifen:

Welche technischen Mittel stehen zur Verfligung? Zum Beispiel: mobile
Gerate.

Sind der Ort bzw. das Gebiet geeignet? (Erreichbarkeit der Standorte, ggf.
Netzverfugbarkeit prifen)



Werkzeuge und Praxistipps

Recherchen und Vorbereitung:

« Vorrecherchen in der digitalen Chronik: Das Thema eingrenzen und rele-
vante Ereignisse ermitteln.

+ Einen geeigneten Schauplatz identifizieren, der sich fur die Umsetzung
eines Parcours eignet.

» Rechercheergebnisse strukturieren und nach Stationen gliedern.

Umsetzung des Projekts:

* Konzept entwickeln und anhand von Beispielen / Annahmen Uberprifen:
»Wie wirde es aussehen, wenn ...?“ Hierbei kann ein Storyboard helfen,
siehe Seite 71.

* Wahrend der Umsetzung friihzeitig erste Entwurfe/,Prototypen® testen.
* Inhalte in die Software einfligen.

» Die Lernroute vor Ort testen. (Ist die Strecke zu bewaltigen? Passen die
Inhalte zu den Orten?)

* Nach Tests und Feedback einzelne Schritte wiederholen und Anpassun-
gen vornehmen.

Gegebenenfalls:
» (Fruhzeitig) Feedback von Au3enstehenden einholen.

+ Die Lernroute der Offentlichkeit zuganglich machen und Nutzer/-innen um
Feedback bitten.

Weiterlesen

Geocaching und mobiles Lernen (Ubersicht)

Smartphones und Tablets sind leichte ,Immer-dabei“-Computer. Sind sie mit
Internet, Kamera und GPS ausgestattet, ergeben sich neue Moglichkeiten
fur das mobile Lernen.

Zum Beitrag A1 url.nrw/Zft
»Raus hier!“ — Mobiles Lernen mit Actionbound

Ein Erfahrungsbericht aus der Jugendbildungsarbeit, der auch fur die Arbeit
mit der Softwarevariante Biparcours hilfreich ist.

Zum Beitrag A url.nrw/ZfH


http://url.nrw/Zft
http://url.nrw/ZfH

Werkzeuge und Praxistipps

Grafische Darstellungen konnen es sehr erleichtern, Zusammenhange
zu verstehen — vor allem wenn es um Zahlen geht. Software-Werkzeuge
helfen, die Zusammenhange zu erkennen und anschaulich darzustellen.

Infografiken und Diagramme sind alltagliche Bestandteile der
Medienberichterstattung und Standard in der Schule (,diskontinuierliche
Texte®).

Der Begriff Infografik wird allgemein fur Abbildungen gebraucht, die
Zusammenhange veranschaulichen. Sie bereiten Information visuell so auf,
dass sie schnell und leicht erfasst werden konnen.

Diagramme sind eine spezielle Form von Infografiken. Sie veranschaulichen
Zahlenwerte und Grof3enordnungen. Diagramme eignen sich dafur, verschiedene
Zahlen zu vergleichen oder die Entwicklung eines Wertes Uber die Zeit darzustellen.

Was ist der Mehrwert der digitalen Umsetzung?

Software erleichtert die Umsetzung und ansprechende Gestaltung von
Infografiken aller Art. Insbesondere Diagramme, die auf der Auswertung
von Zahlenwerten beruhen, sind ohne Software kaum realisierbar. Bereits
Standard-Tabellenkalkulationen wie Excel oder Calc (LibreOffice) erlauben
es, Daten unkompliziert grafisch auszuwerten.

Spezielle Online-Dienste ermdglichen zudem interaktive Darstellungen.
Diese konnen teilweise in eigene Internetseiten eingebettet werden.

Infografiken sind zudem ein Format, das sich in sozialen Netzwerken
grolRer Beliebtheit erfreut. Sie werden gerne in Diskussionen verwendet, um
Argumente zu untermauern. Aber auch zu Unterhaltungszwecken werden
Infografiken erstellt und geteilt.

Konzepte, Strukturen und Zusammenhange visualisieren

Infografiken vermitteln Zusammenhange. Um sie zu erstellen, missen die
darzustellenden Infos vorher auf das Wesentliche reduziert werden, damit



Werkzeuge und Praxistipps

Wer hat die Mehrheit? Die
Darstellung von Stimmanteilen
bei Wahlen als Kreisdiagramm
erlaubt es, diese Frage auf
einen Blick zu beantworten.

Quelle:
Landeswahlleiter NRW
A url.nrw/Zgu

sie in passende Abbildungen uUbersetzt werden kdnnen.
Ansprechende Umsetzungen sind selbst mit Standard-
Prasentationssoftware maoglich. Hilfreich sind dabei vor allem:

« Gestaltungsvorlagen (vorgegebene Stile mit passenden Farben,
Schriftarten und -gré3en etc.);

- fertige Bildelemente, Symbole und Formen (zum Beispiel Pfeile);

« Hilfsmittel zur Gestaltung (Zeichenwerkzeuge, automatische
Ausrichtung oder Anordnung von Bildelementen an Hilfslinien).

Einige webbasierte Dienste bieten dartber hinaus die Mdglichkeit,
interaktive Schaubilder zu erstellen. Teilweise kdnnen die Ergebnisse in
eigene Internetseiten eingebettet werden.

Beispiele sind die Dienste Piktochart 2 www.piktochart.com, Datawrapper
2 www.datawrapper.de und Google Charts # url.nrw/ZYs.

Diagramme: Analyse und Verarbeitung von Daten

Die digitale Chronik zur Landesgeschichte enthalt kein Zahlenmaterial, das
ohne weitere Bearbeitung fir Diagramme verwendet werden kann.

ERGEBNIS DER LANDTAGSWAHLEN IN NRW AM 13. MAI 2012

Sonstige
I pro NRW
Linke 200 39

2%

Piraten
8%

FDP

SPD
9%

39%

Griine
11%

Jedoch enthalten einige Textbeitrage die Ergebnisse von Landtagswahlen.
Diese eigenen sich fur eine Auswertung. Die Daten mussen flr diesen
Zweck zunachst den Texten enthommen und in eine Tabelle Ubertragen
werden.


http://www.piktochart.com
https://www.datawrapper.de/
http://www.datawrapper.de
https://developers.google.com/chart/interactive/docs/gallery
https://url.nrw/ZYs
http://url.nrw/Zgu

Die Themen konnen daruber hinaus als Ausgangspunkt dienen, um weitere
Daten aus anderen Quellen zu recherchieren und zu verarbeiten.

Werkzeuge und Praxistipps Zum Beispiel kdnnen Chronik-Eintrage zur wirtschaftlichen Entwicklung
untersucht werden. Welche Ereignisse sind Zeichen der Krise/
des wirtschaftlichen Aufschwungs? Der Verlauf der Ereignisse wird
dann verglichen mit der Entwicklung von Wirtschaftsdaten wie der
Arbeitslosenquote.

Landtagswahlen in NRW - Ergebnisse 1947 - 1958

50%

30%
In der digitalen Chronik
finden sich die Ergebnisse
der Landtagswahlen. Die
Abbildung zeigt die grafische 20%
Auswertung der Stimmanteile
bei den Wahlen von 1947 bis
1958, umgesetzt mit Excel. Im
Diagramm wird anschaulich,
wie sich die Bedeutung der
einzelnen Parteien in diesem
Zeitraum verandert. 0%

Quell Landtagswahl 20.04.1947  Landtagswahl 18.6.1950 Landtagswahl 27.6.1954 Landtagswahl 6.7.1958
uelle:

Landeswabhlleiter NRW / - ()| ——CPD: FOP: ==@==7ENTRUM: w=—mmipD:
A url.nrw/Zgu

Verwendbare Daten finden sich unter anderem bei folgenden Anbietern:
« Statistikatlas Nordrhein-Westfalen 2 www.statistikatlas.nrw.de;

+ Regionalatlas des Statistischen Bundesamtes
A www.destatis.de/regionalatlas.

Einige webbasierte Dienste bieten die Moglichkeit, interaktive Diagramme
zu erstellen und in eigene Internetseiten einzubetten. Beispiele sind die
Dienste Datawrapper 2 www.datawrapper.de und Google Charts
Aurl.nrw/ZYs.


http://www.statistikatlas.nrw.de
http://www.destatis.de/regionalatlas
https://www.datawrapper.de/
http://www.datawrapper.de
http://url.nrw/ZYs
http://url.nrw/Zgu

Projektideen in den Themenpaketen

Werkzeuge und Praxistipps

*  Wirtschafts- und Arbeitsmarktdaten auswerten: Vergleiche zwischen Regi-
onen, Entwicklung Gber bestimmte Zeitraume.

» Daten zur Zuwanderung auswerten: Vergleiche zwischen Regionen, Ent-
wicklung Uber bestimmte Zeitraume.

» Daten zur Bevolkerungsentwicklung auswerten.

»  Wirtschafts- und Arbeitsmarktdaten auswerten: Vergleiche zwischen Regi-
onen, Entwicklung Gber bestimmte Zeitraume.

« ,Parteienkarrieren®: Vergleich der Entwicklung der Stimmanteile mit den
Themen der Wahlkampfe.

Wo sind die Themenpakete erhaltlich?

Die Themenpakete mit Projektideen sowie einer Auswahl von geeigneten Tex-
ten der digitalen Chronik in Rohform sind erhaltlich unter # pb.nrw.de/oer.

* Die erforderlichen Daten missen aus externen Quellen ergénzt werden, zum Beispiel
statistikatlas.nrw.de. In den Eintragen der Chronik sind sie nicht enthalten.


http://pb.nrw.de/oer

Planung und Vorgehen: Besonderheiten bei Diagrammen

Sorgfaltige Planung und strukturiertes Vorgehen sind eine gute Grundlage
fur ein erfolgreiches Projekt. Dabei hilft die Checkliste auf Seite 66.

Werkzeuge und Praxistipps

Bei Diagrammen sollten folgende Schritte besonders beachtet werden:

Welche Darstellungsformen kommen infrage?

Eignung des Themas fir die Arbeit mit Infografiken Gberprufen:

» Schaubilder zu Konzepten, Strukturen, Wechselwirkungen: Lassen sich
die Inhalte auf wenige, wesentliche Kernelemente und -zusammenhange
reduzieren? Eignen sich die zentralen Inhalte beziehungsweise Begriffe
fur eine grafische Darstellung?

» Diagramme: Lassen sich relevante Fragen mithilfe von Daten beschreiben?
Liegen ausreichende und verlassliche Zahlen vor?

Recherchen: Informationen und Material sammeln:

* Bei Diagrammen: Quellen fir statistische Daten finden.
Hinweis: Das Auffinden und die Zusammenstellung kénnen aufwandig und
frustrierend sein. Oft sind Benennungen und Strukturen von Datensatzen
der Behorden fur Nicht-Fachleute schwer verstandlich.

Ergebnisse strukturieren:

+ Bei Diagrammen: Datensatze bereinigen und fur die Verarbeitung mittels
Software aufbereiten.
Hinweis: Dies kann aufwandig sein (s. 0.). Gegebenenfalls bietet es sich
an, Rohdaten bereits vorab aufzubereiten und der Lerngruppe in verein-
fachter Form zur Verfiigung zu stellen.

Konzept entwerfen:

* Welche Darstellungsform passt zu den Inhalten? Beispiel: bei Diagram-
men entscheiden, ob sich ein Torten- oder Balkendiagramm besser eignet.

+ Darstellungsform anpassen — zum Beispiel Beschriftungen ergénzen, Her-
vorhebungen vornehmen, einen geeigneten Titel finden.

Aktuelle Linktipps: Werkzeuge

Links zu Software-Werkzeugen und Literatur finden sich in einer Liste ab
Seite 56 in diesem Dokument. Sie kdnnen auf der Seite A pb.nrw.de/oer pri-
fen, ob eine aktuellere Variante dieses PDFs zur Verfligung steht.


http://pb.nrw.de/oer

Werkzeuge und Praxistipps

Zahlreiche ,kleine” digitale Anwendungen und Gimmicks ermoglichen
die spielerische Annaherung an politische und historische Themen. Sie
eignen sich zum Beispiel zum Einstieg in den Unterricht, zur Auflocke-
rung von Veranstaltungen und Seminaren oder als Auftakt fir umfangrei-
chere eigene Projekte. Hier eine kleine Auswabhl.

Spiele mit der Chronik

Rundflug NRW

Kennen Sie sich aus mit Ereignissen, Personen und Orten in NRW?
In diesem Quiz sollen Ereignisse aus der digitalen Chronik mit Orten
verbunden werden.

Zum Quiz A pb.nrw.de/rundflug

Was ist in dem Jahr passiert, in dem du geboren wurdest?

Eignet sich fur Gruppen mit unterschiedlicher Alterszusammensetzung:
Einzelne Personen nennen ihr Geburtsjahr. Im Datensatz werden dann die
Ereignisse aus diesem Jahr aufgerufen und vorgestellt. Die Chronik eignet
sich auch, um fur eine ,Geburtstagszeitung® zu recherchieren.

Weitere Apps

Quiz mit Kahoot!

Mit Kahoot kann ein Quiz oder eine Umfrage auf Basis von Daten aus der
digitalen Chronik erstellt werden. Die Teilnehmenden brauchen nur ein
Smartphone oder Tablet mit Netzverbindung. Kahoot funktioniert auch ohne
App-Installation, die optional aber flr Android- und iOS-Gerate maoglich ist.

Zu Kahoot ## www.getkahoot.com

LearningApps — kleine interaktive Lernspiele selbst gestalten
Verschiedene Spielideen kdnnen bei LearningApps selbst gestaltet werden,
zum Beispiel Multiple Choice-Fragen, Zuordnungsaufgaben mit Bildern
oder Texten, Memo-Spiele oder Kreuzwortratsel.

Die Spielideen und die Grafik sind eher einfach gehalten. Sie eignen sich
insbesondere flr jingere Lerngruppen.

LearningApps ist ein nichtkommerzielles Projekt und wird von einem Verein
betrieben. Entstanden ist das Angebot aus einem Projekt der PH Bern, Uni
Mainz und Hochschule Zittau.

Zu LearningApps /1 www.learningapps.org


http://pb.nrw.de/rundflug
http://www.getkahoot.com
http://www.learningapps.org
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Spielideen: Detektiv-Auftrage

Fur die folgenden spielerischen Aufgabenstellungen ist keine spezielle
Software nétig. Sie kdnnen mit der Vorgabe verbunden werden, dass
die digitale Chronik fur die Losung der Aufgaben verwendet wird.

Wo ist das? (Historische) Fotos verorten

Die Gruppe bekommt ein Foto gezeigt und erhalt die Aufgabe, den genauen
Ort herauszufinden. Alternativ kann der Auftrag lauten, das gezeigte
Geschehen in einen Kontext einzuordnen.

Eine kommerzielle Variante ist GeoGuessr 2 www.geoguessr.com. Hier
werden die Spielenden in Google Street View ,abgesetzt’, kdnnen sich
umsehen und dann tippen, wo sie sich befinden. Eigene Karten anzulegen
ist kostenpflichtig.

Wann war das?

Die Gruppe bekommt ein Foto gezeigt und erhalt die Aufgabe, den
Zeitpunkt der Aufnahme herauszufinden — oder das Ereignis in eine
Zeitleiste einzuordnen.

Variante: Die Gruppe erhalt vorgegebene Materialien und Informationen
wie Jahreszahlen, Bilder, Erklartexte und soll daraus eine Zeitleiste
zusammenbauen.

Was verbindet diese Ereignisse?
Die Gruppe erhalt Informationen zu Ereignissen und/oder Orten und soll
herausfinden, was diese miteinander verbindet.

Wie sieht es heute an diesem Ort aus?

Diese Aufgabenstellung eignet sich fur Exkursionen. Die Gruppe erhalt
wahrend der Vorbereitung historische Fotos. Die Lernenden erhalten den
Auftrag, ein eigenes Foto mit der gleichen Perspektive zu machen. Im
Anschluss werden die Aufnahmen verglichen. Die Lernenden untersuchen
und beschreiben, wie und warum sich der Ort verandert hat.

Spezielle Software-Werkzeuge ermdglichen eine interaktive
Vergleichsdarstellung, bei der mithilfe eines Schiebereglers zwischen zwei
Ansichten gewechselt wird. Dazu gehoren Juxtapose A juxtapose.knightlab.
com und das Wordpress-Plugin TwentyTwenty # url.nrw/ZfL.


http://www.geoguessr.com
https://juxtapose.knightlab.com/
http://juxtapose.knightlab.com
http://juxtapose.knightlab.com
https://de.wordpress.org/plugins/twentytwenty/
http://url.nrw/ZfL
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Linktipps: Werkzeuge

Diese Liste mit Software-Werkzeugen ist auf dem Stand 06.01.2020. Sie kon-
nen auf der Seite 71 pb.nrw.de/oer prifen, ob eine aktuellere Variante dieses

PDFs zur Verfligung steht.

ZUMPad

A zumpad.zum.de

Padlet
A padlet.com

Google Docs

71 docs.google.com

Google Drive

A drive.google.com

Dropbox

A1 dropbox.com

Texte gemeinsam
schreiben oder Notizen
sammeln.

Funktioniert im
Web-Browser. Textdo-
kument ist unter eige-
ner URL zuganglich.

Texte gemeinsam
schreiben.

Notizen und Recher-
cheergebnisse online
sammeln, auch Fotos.

Funktioniert im Web-
Browser oder per App.

Dokument ist unter ei-
gener URL zugénglich.

Texte, Prasentationen
und Tabellen online
gemeinsam erstellen.

Funktioniert im
Web-Browser oder per

App.

Gemeinsam Dateien
auf ,Cloud“-Server
speichern und verwal-
ten.

Gemeinsam Dateien
auf ,Cloud“-Server
speichern und verwal-
ten.

Nicht-kommerziell,
kostenlos.

Trager ist ZUM e.V.

Texte werden nach
einiger Zeit geloscht
(zurzeit nach 6 Mona-
ten).

Kommerzielles Angebot.

Kostenlos nutzbar in
Basis-Version.

Erweiterte Funktionen
kostenpflichtig.

(Kostenlose) Registrie-
rung empfohlen.

Kostenlos, kommerziell
(werbefinanziert).

Google-Account erfor-
derlich.

Kostenlos (bis zu 15
GB, Stand 01/2020),
kommerziell (werbefi-
nanziert).

Google-Account erfor-
derlich.

Kostenloses Basis-An-
gebot (Speicherplatz
begrenzt), kommerziell.

Registrierung erforder-
lich.


http://pb.nrw.de/oer
https://zumpad.zum.de/
https://padlet.com/
https://docs.google.com
https://drive.google.com
https://www.dropbox.com
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Google Maps

71 maps.google.com

OpenStreetMap

A openstreetmap.
org

MapStory
71 mapstory.org

ArcGIS Story Maps

Al storymaps.arcgis.
com

Mapbox

A mapbox.com/
pricing

Datawrapper

A datawrapper.de

Eigene Karten-Ebenen
anlegen (Themenkar-
ten, Routen).

Datensatze mit Ad-
ressdaten/Koordinaten
auswerten.

Satellitenfotos/Luftauf-
nahmen nutzen.

Eigene Informationen
in die Karte einarbei-
ten (Themenkarten,
Routen).

Kartographieren (Mitar-
beit an Basiskarte).

Eigene Karten-Ebenen
anlegen.

Datensatze mit Ad-
ressdaten/Koordinaten
auswerten.

Eigene Karten anlegen
(Storytelling anhand
von Orten, Themenkar-
ten, Routen).

Satellitenfotos/Luftauf-
nahmen auswerten.

Eigene Karten-Ebenen
anlegen (Themenkar-
ten, Routen).

Satellitenfotos/Luftauf-
nahmen nutzen.

Kartendarstellung von
ortsbezogenen Werten
erstellen.

Zahlen aus Tabellen
importieren und aus-
werten.

Visualisierungen in
eigene Web-Projekte
einbetten.

Kostenlos, kommerziell
(werbefinanziert).

Google-Account erfor-
derlich.

Kostenlos; offenes und
nicht-kommerzielles
Projekt (&hnlich Wikipe-
dia).

Registrierung erforder-
lich.

Kostenlos: offenes und
nicht-kommerzielles
Projekt, von Stiftung
getragen.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles An-
gebot, kostenlose
Nutzung mit einge-
schrankten Funktionen
moglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung mit eingeschrank-
ten Funktionen maglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles An-
gebot, kostenlose
Nutzung mit einge-
schrankten Funktionen
moglich.

Registrierung erforder-
lich.


http://www.maps.google.com/
https://www.openstreetmap.org/#map=5/51.500/-0.100
https://www.openstreetmap.org/#map=5/51.500/-0.100
https://mapstory.org/
https://storymaps.arcgis.com
https://storymaps.arcgis.com
https://www.mapbox.com/pricing/
https://www.mapbox.com/pricing/
https://www.datawrapper.de/
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Google Fusion .
Tables

A url.nrw/ZgL
Actionbound .

A1 actionbound.com

kostenlose Version 5
fur NRW:

Biparcours

A biparcours.de

Drallo .
A drallo.ch
Guidemate .

A guidemate.com

Kartendarstellung von
ortsbezogenen Werten
erstellen.

Zahlen aus Tabellen
importieren und aus-
werten.

Diagramme in eigene
Web-Projekte einbetten.

Multimediale Guides
oder ,Schnitzeljagden®
flr bestimmte Orte
anlegen.

Routen uber Web-Platt-
form zusammenstellen,
Nutzung per App.

Multimediale Guides
oder ,Schnitzeljagden®
fur bestimmte Orte
anlegen.

Routen Gber Web-Platt-
form zusammenstellen,
Nutzung per App.

Audioguides fir be-
stimmte Orte/Routen
anlegen, zum Beispiel
Stadte, Stadtviertel,
Regionen.

Audioguide Uber Web-
Plattform zusammenstel-
len, Nutzung per App.

Kostenlos, kommerziell
(werbefinanziert).

Google-Account erfor-
derlich.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nutzung
mit eingeschrankten
Funktionen mdglich.

Registrierung erforder-
lich.

Biparcours ist die
~,Edu“-Version von
Actionbound, die fir
schulische Zwecke in
Nordrhein-Westfalen
kostenlos genutzt wer-
den kann.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung moglich. Anbieter
finanziert sich Uber
erganzende Dienstleis-
tungen wie Beratung.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles An-
gebot, das sich Uber
Vertrieb kostenpflichti-
ger Guides finanziert.
Kostenlose Nutzung
moglich.

Registrierung erforder-
lich.


http://url.nrw/ZgL
https://actionbound.com
https://biparcours.de
http://www.drallo.ch
http://guidemate.com
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JuxtaposeJS

1 juxtapose.knight-
lab.com

ThingLink
A thinglink.com

TimelineJS

A timeline.knightlab.

com

Eine deutschspra-
chige Version ist bei
LApp in die Ge-
schichte” verfligbar:
A url.nrw/Zgb

Tiki-Toki
A tiki-toki.com

Zwei Bilder vergleichen
mit interaktivem Regler
zum Verschieben.

In eigene Web-Projekte
einbetten.

Fotos mit interaktiven
multimedialen Elemen-
ten anreichern.

Multimediale Web-Zeit-
leisten gestalten.

Einbetten in eigene
Web-Projekte.

Manuell editieren oder
Import grofRer Daten-
mengen aus Tabellen.

Multimediale Web-Zeit-
leisten gestalten.

Premium-Account
erlaubt Einbetten in
eigene Web-Projekte.

Kostenlos; offenes und
nicht-kommerzielles
Projekt, von Universitat
getragen.

Keine Registrierung
erforderlich; Bilder
mussen auf Web-Ser-
ver zuganglich sein
oder in Dropbox.

Kommerzielles An-
gebot, kostenlose
Nutzung mit einge-
schrankten Funktionen
mdglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kostenlos; offenes und
nicht-kommerzielles
Projekt, von Universitat
getragen.

Keine Registrierung
erforderlich, aber
Google-Account wird
vorausgesetzt (Inhalte
werden in Google-Ta-
bellen definiert).

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung mit eingeschrank-
ten Funktionen moglich.

Registrierung erforder-
lich.


https://juxtapose.knightlab.com
https://juxtapose.knightlab.com
https://www.thinglink.com/
http://timeline.knightlab.com/
http://timeline.knightlab.com/
http://url.nrw/Zgb
https://www.tiki-toki.com/
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Fir eine multimediale ,Story* kénnen sehr unterschiedliche Werkzeuge einge-
setzt werden. Bereits mit Standard-Prasentationssoftware wie Microsoft Power-
Point oder LibreOffice Impress sind ansprechende Ergebnisse mdglich. Dartiber
hinaus eignen sich verschiedene Online-Dienste und Apps. Dazu zahlen Pra-
sentations-Apps, Blog- oder Microblog-Plattformen sowie Magazine/Editoren flr
journalistische Formate. Neben den hier genannten Beispielen ist eine grof3e
Vielzahl weiterer Werkzeuge einsetzbar.

Prezi

A prezi.com

Piktochart
A piktochart.com

Explain Everything
(mobile App)

A url.nrw/ZgE

Sutori

A sutori.com

Tumblr

A1 tumblr.com

Multimediale und ani-
mierte Prasentationen
erstellen.

Funktioniert im
Web-Browser.

Infografiken und
Prasentationen fur die
Darstellung im Web.

Bietet umfangreiche
Vorlagen und Gestal-
tungselemente.

Multimediale und ani-
mierte Prasentationen
erstellen.

Nutzt Touchscreen.

Multimediale Storys
und Prasentationen im
Browser erstellen.

Storys in eigene

Web-Projekte einbetten.

Blog-Plattform, beson-
ders fur Multimedia
geeignet.

Im Web-Browser nutz-
bar und mobil per App.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung mit eingeschrank-
ten Funktionen moglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung mit eingeschrank-
ten Funktionen mdglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung mit eingeschrank-
ten Funktionen moglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung moglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles Ange-
bot, kostenlose Nut-
zung mit eingeschrank-
ten Funktionen mdglich.

Registrierung erforder-
lich.


http://prezi.com
https://piktochart.com
http://url.nrw/ZgE
http://sutori.com
http://www.tumblr.com
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Datawrapper

A datawrapper.de

Piktochart
A piktochart.com

Alternative:
easelly

A easel.ly

Google Fusion
Tables

A url.nrw/ZgL

LearningApps.org

A learningapps.org

Quizlet

A quizlet.com

Diagramme bzw.
Visualisierungen von
Zahlenwerten erstellen.

Zahlen aus Tabellen
importieren und aus-
werten.

Diagramme in eigene
Web-Projekte einbetten.

Storytelling.

Prasentation, Infogra-
fiken.

Prasentation im Browser/
online.

Download als Bildda-
teien (hohe Auflésung
und PDF-Export kos-
tenpflichtig).

Diagramme bzw.
Visualisierungen von
Zahlenwerten erstellen.

Zahlen aus Tabellen
importieren und aus-
werten.

Diagramme in eigene
Web-Projekte einbetten.

Interaktive Lern-Forma-
te erstellen wie Zahlen-
strahl, Zuordnungen,
Wo-liegt-was.

Interaktive Quiz-For-
mate erstellen.

Nutzung im Browser
oder mobil per App.

Kommerzielles An-
gebot, kostenlose
Nutzung mit einge-
schrankten Funktionen
moglich.

Registrierung erforder-
lich.

Kommerzielles Angebot.

Kostenlos nutzbar in
Basisversion.

Erweiterte Funktionen
kostenpflichtig.

Kostenlos, kommerziell
(werbefinanziert).

Google-Account erfor-
derlich.

Kostenloses Angebot.

Nichtkommerzielles
Projekt, von einem
Verein getragen.

Kommerzielles Angebot.

Kostenlose Basisversion,
erweiterte Funktionen
kostenpflichtig.

Linktipps: Werkzeuge

Diese Liste mit Software-Werkzeugen ist auf dem Stand 06.01.2020. Sie kon-
nen auf der Seite 71 pb.nrw.de/oer prifen, ob eine aktuellere Variante dieses

PDFs zur Verfigung steht.


https://www.datawrapper.de/
https://piktochart.com/
http://easel.ly
http://url.nrw/ZgL
http://learningapps.org/createApp.php
http://quizlet.com/de
http://pb.nrw.de/oer

Erganzende Material-Fundorte

Die Materialien des OER-Pakets bieten eine Arbeitsgrundlage, mussen
aber flr die meisten Projektvorschlage bearbeitet und erganzt werden.

Die offene Lizenz bezieht sich nur auf die Textinhalte der digitalen Chronik.
Bilder sind nicht enthalten. Fotos in Online-Medien stammen in der Regel
von kommerziellen Bildagenturen und darfen ohne Zustimmung der Rechte-
inhaber nicht fur digitale Projekte Dritter verwendet werden.

Zur Erganzung der Chronik-Texte kbnnen entweder weitere Materialien
Dritter recherchiert oder selbst erstellt werden. Die Erstellung eigener
Materialien bietet sich bei bestimmten Projekten sogar an. Zum

Beispiel, wenn ohnehin Recherchen an einem bestimmten Ort oder
Zeitzeugenbefragungen vorgesehen sind. Selbst erstellte Materialien
bieten unter anderem die Mdglichkeit, diese mit anderen zu teilen und zum
Beispiel selbst einen Beitrag zu offenen Projekten wie der Wikipedia oder
OpenStreetMap zu leisten.

Bei der Zusammenstellung von Materialien aus dem Internet kdnnen
die Bestimmungen des Urheberrechts eine Herausforderung darstellen.
Die folgende Ubersicht enthalt Tipps fiir die gezielte Internetrecherche
nach Materialien unter freien Lizenzen, bei denen eine Bearbeitung und
Verwendung in eigenen Projekten ausdrucklich gestattet ist.

Linktipps zu OER-Materialien

Die auf den folgenden Seiten angegebenen Link-Tipps sind auf dem Stand
06.01.2020. Sie kénnen auf der Seite 71 pb.nrw.de/oer prifen, ob eine
aktuellere Variante dieses PDFs zur Verfligung steht.


http://pb.nrw.de/oer

Erganzende Material-Fundorte

Multimedia unter offenen Lizenzen: Recherchetipps

CC Search ist eine Meta-Suchmaschine fur Inhalte unter Creative
Commons-Lizenz. Sie greift auf mehrere Quellen und andere
Suchmaschinen zurick und liefert Fotos, Clipart, Musik und Videos.
A url.nrw/Zga

Die Google-Bildersuche kann Suchergebnisse filtern, sodass nur
Bilder unter offenen Lizenzen angezeigt werden. Unter ,Tools“ >
,Nutzungsrechte“ muss dazu die Option ,zur Wiederverwendung
und Veranderung gekennzeichnet” ausgewahlt werden.

A www.google.de/imghp

Das Wikipedia-Projekt umfasst neben der Enzyklopadie auch

die Mediensammlung Wikimedia Commons. Dort kann nach
Stichworten gesucht oder im Themenkatalog nachgeschlagen
werden. In den Commons finden sich erfahrungsgemal? interessante
Alternativen zu den Fotos aus den Wikipedia-Beitragen.

A url.nrw/ZgR

Die Foto-Community Flickr.com enthalt eine riesige Zahl von Bildern
unter offener Lizenz. Die Suchfunktion kann Ergebnisse so filtern, dass
nur Bilder unter offenen Lizenzen angezeigt werden. A flickr.com

Das Musikportal Jamendo bietet teilweise Musik unter CC-
Lizenz an. Diese lasst sich gezielt mithilfe der Suchmaschine 72 CC
Search herausfiltern. Auf deren Startseite kann Jamendo als Quelle
ausgewahlt werden. 2 www.jamendo.com

Verwendung von Materialien ohne freie Lizenz

Nicht immer finden sich geeignete offene Materialien. Unter Umstanden gibt
es ,Ausweichmoglichkeiten®

Genehmigung erfragen: Bei manchen Rechteinhabern lohnt sich
erfahrungsgemal die gezielte Anfrage nach einer Genehmigung zur
Verwendung von Inhalten zu Bildungszwecken. Dazu gehéren zum
Beispiel Archive, Stiftungen oder Verbande.

Inhalte einbetten: Einige Community-Plattformen ermdglichen es,
Inhalte auRerhalb der Plattform in andere Projekte einzubetten. So
konnen zum Beispiel YouTube-Videos in Zeitleisten oder Flickr-Fotos in
eigenen Blogs angezeigt werden, ohne Urheberrechte zu verletzen.


https://search.creativecommons.org/
http://url.nrw/Zga
https://search.creativecommons.org/ 
https://www.google.de/imghp
http://www.google.de/imghp
http://url.nrw/ZgR
http://flickr.com
http://url.nrw/Zga
http://url.nrw/Zga
http://www.jamendo.com

Geschichte und Politik: Fundorte fiir Infos und Materialien

Fur Hintergrundrecherchen zur Landesgeschichte eignen sich die
Ergénzende Material-Fundorte  fol|genden Angebote (nicht unter offener Lizenz):

Landschaftsverband Rheinland: Portal ,Rheinische Geschichte*
A url.nrw/Z2g

Landschaftsverband Westfalen-Lippe: Portal ,Westfalische Geschichte”
A url.nrw/ZfV

Route Industriekultur
A url.nrw/ZY3

Fir Recherchen zu Uberregionalen Geschichts- und Politikthemen eignen
sich unter anderem die folgenden Angebote:

Deutsches Historisches Museum: LeMO
2 www.dhm.de/lemo

Bundeszentrale fur politische Bildung
2 www.bpb.de/geschichte — teilweise €

ZUM-Wiki: Geschichte
2 urI.nrw/ZgD@

Segu Geschichte: Lernmodule zum 20. Jahrhundert, unter anderem mit
den Themen Nachkriegszeit und deutsche Teilung, Migration
7 www.segu-geschichte.de@


http://www.rheinische-geschichte.lvr.de/Seiten/home.aspx
http://url.nrw/Z2g
http://url.nrw/ZfV
http://url.nrw/ZY3
https://www.dhm.de/lemo/
http://www.dhm.de/lemo
http://www.bpb.de/geschichte
https://wiki.zum.de/wiki/Geschichte
http://url.nrw/ZgD
http://segu-geschichte.de/
http://segu-geschichte.de/
http://www.segu-geschichte.de

Videos der Landeszentrale fiir politische Bildung

Bildmaterial zur Landesgeschichte kann dem Animationsfilm ,70 Jahre
Nordrhein-Westfalen® 7 url.nrw/4JU entnommen werden, herausgegeben

Weiterlesen von der Landeszentrale fiir politische Bildung Nordrhein-Westfalen.

J
p
D

o

»

Animation zur Industriege-
schichte aus dem Film ,70
Jahre NRW*

(Landeszentrale fur politische
Bildung Nordrhein-Westfalen /
CC BY-ND 2.0 DE)

In ihrem YouTube-Kanal # youtube.com/Izpbnrw bietet die Landeszentrale
fur politische Bildung Nordrhein-Westfalen weitere Videos an.

« Lernen aus der Geschichte # www.lernen-aus-der-geschichte.de
«  Werkstatt.bpb.de: Historytelling 7 url.nrw/ZfD
«  Werkstatt.bpb.de: ,Digitale Didaktik® 721 url.nrw/ZYZ

« Segu Geschichte: Lernplattform fur selbstgesteuert-entwickelnden
Geschichtsunterricht: ,Geschichte quer Denken® — methodische
Anregungen 2 www.segu-geschichte.de ©

« E-Book ,Geschichte lernen im digitalen Wandel“ (Tagungsband, Open
Access) A url.nrw/ZfF

Linktipps zu OER-Materialien

Die Linktipps dieses Bereiches (Seite 63-65) sind auf dem Stand 06.01.2020.
Sie kdnnen auf der Seite A1 pb.nrw.de/oer priifen, ob eine aktuellere Variante
dieses PDFs zur Verfugung steht.


http://www.geschichte.nrw.de/artikel.php?artikel%5bid%5d=1257&lkz=de
http://www.geschichte.nrw.de/artikel.php?artikel%5bid%5d=1257&lkz=de
http://url.nrw/4JU
http://url.nrw/4JU
https://www.youtube.com/user/lzpbnrw/playlists?sort=dd&view=1&shelf_id=5
https://www.youtube.com/user/lzpbnrw/
http://www.lernen-aus-der-geschichte.de
http://url.nrw/ZfD
http://url.nrw/ZYZ
http://www.segu-geschichte.de
http://url.nrw/ZfF
http://pb.nrw.de/oer
https://creativecommons.org/licenses/by-nd/2.0/de/deed.de

Bevor Sie loslegen, mdchten wir Ihnen folgende Tipps mitgeben:

« Prifen Sie die technischen Voraussetzungen. Fir die meisten
Checklisten Vorschlage ist eine Internetverbindung wichtig. Vor allem wenn
recherchiert werden soll oder webbasierte Dienste wie Google Maps
genutzt werden. Einige Projekte lassen sich aber auch am Arbeitsplatz-
PC ohne Internetzugang umsetzen.

« Software erfordert Einarbeitung. Achtung, einige webbasierte
Werkzeuge sind nur in englischer Sprache verflugbar!

« Webbasierte Software ist oft kostenlos, aber dennoch meistens
kommerziell. Einige Dienste blenden zum Beispiel Werbung ein.

* Achtung, Datenschutz: Manche Dienste sind Teil des Angebots von
Konzernen wie Google. Viele erfordern eine Registrierung.

« Meist sind erganzende Recherchen nétig, im Netz oder vor Ort.

- Medienprodukte zu erstellen macht Arbeit und erfordert Ubung.
Nehmen Sie sich nicht zu viel vor. Bereiten Sie sich und die
Lerngruppe darauf vor, dass nicht alles sofort gelingen kann.

« Es macht trotzdem SpaR!

* Nicht alles geht mit Software besser. Was normalerweise fur die
Bewertung von Informationen oder die Planung von Projekten gilt,
sollte auch bei digitalen Medien beachtet werden. Oft bietet es sich
an, die Software abzuschalten! Planen geht manchmal besser auf
Papier, und gute Ideen kommen meist im Gesprach — oder bei einem
Spaziergang.

« Kostenlos heildt nicht ,egal“. Die Lizenzen aller verwendeten
Materialien missen beachtet und gegebenenfalls angegeben werden.



Checklisten

Wie immer in der Bildungspraxis gilt auch fur digitale Projekte: Die Methode
beziehungsweise die Art der Umsetzung sollte in jedem Fall zweitrangig
sein. Sie ist dem didaktischen Konzept und den inhaltlichen Erfordernissen
untergeordnet.

Ein guter Ausgangspunkt, um Inhalt, Werkzeuge und die Form der
Darstellung schlissig miteinander zu verbinden, ist eine klar formulierte
Leitfrage. Sie kann gleichzeitig die Relevanz des Themas deutlich machen
und den Bezug zur Lebenswelt der Lernenden herstellen: Was geht mich
das an? Warum ist das wichtig? Gute Leitfragen motivieren und dienen
als ,roter Faden® fur die Arbeit. Sie beinhalten zudem bereits den Malistab
daflr, was ein gutes Ergebnis ist: Im Idealfall liefert das Projekt eine
uberzeugende Antwort auf die Frage.

Beispiele fur Leitfragen: Beispiele fur Leitfragen: Beispiele fur Leitfragen:
*  Was war friher an- *  Wie pragt die Wirt- *  Wie wirkt sich eine
ders als heute? schaft/ein Unterneh- bestimmte Entwick-
i ?
. Was kennzeichnet me'n das Lebennln lung konkret aus?
einen bestimmten melrllem O * Was bedeutet sie
Region (und umge-

Zeitraum? fir einen Ort, eine

o
beErt)s Region?

*  Was unterscheidet ” ] -
bestimmte Zeitrdume? as unterscneide *  Welche Rolle spielt

i 2
Ll Bl sie fur die Menschen?
*  Warum verlauft die
Entwicklung auf die-
se Weise?
+ Zeitleisten * Karten: Raumbezo- . Karten
. gene Daten auswer-
+ Storytelling ten «  Parcours und Routen
* Verlaufsdiagramme . i
g . Diagramme Storytelling
* Vorher-nachher-Ver- +  (Konzept-)Schaubil-

gleiche der



Checklisten

Wie bei allen Projekten gilt: Sorgfaltige Planung ist eine gute Grundlage
fur das Gelingen. Unter Umstanden gilt dies fur digitale Projekte in
besonderem Mal3e. Denn das Vorgehen kann komplex sein, und der
Umgang mit Software erfordert in der Regel Einarbeitung und Ubung. Die
Checkliste hilft, Projekte zu planen und bei der Umsetzung den Uberblick
zu behalten.

* Welche Formen der digitalen Umsetzung eignen sich fur das gewahlte
Thema?

* Gibt es ausreichende Informationen und Materialien, um das Projekt um-
zusetzen — zum Beispiel Fotos?

» Hat die Gruppe ausreichend Vorwissen? Muss das Projekt im Unterricht
vorbereitet werden?

*  Welche technischen Mittel stehen zur Verfligung? Dazu gehoéren vor allem
die Ausstattung mit Arbeitsplatz-PCs, Software, mobilen Geraten und die
Internetanbindung.

» Arbeitsmittel prifen und vorbereiten — zum Beispiel Apps installieren, eine
gemeinsame Dateiablage und einen Chat einrichten.

* Arbeitsweise abstimmen — zum Beispiel den Umgang mit Dateiversionen
klaren, das Bearbeiten von Texten und die Kommunikation untereinander.
Siehe auch Checkliste ,Zusammenarbeit regeln“ auf Seite 70.



Checklisten

» Vorrecherchen: Worum geht es?

* Einen Umsetzungsplan erstellen und Aufgaben verteilen.
* Recherchen: Informationen und Material sammein.

» Ergebnisse der Recherchen strukturieren.

* Ein Konzept fir die Umsetzung entwerfen. Dabei kann ein Storyboard
helfen — siehe Beispiel auf Seite 71.

* Umsetzung des Produkts, gegebenenfalls mit verteilten Aufgaben. Typi-
sche Arbeitspakete sind unter anderem: Texte verfassen, Rohmaterial wie
Fotos und Audioaufzeichnungen bearbeiten, Gestaltung, Einrichtung und
Bedienung von Software-Werkzeugen.

Optionale Arbeitsschritte:

* Frihzeitig Entwirfe beziehungsweise Prototypen anfertigen und das
Konzept tberprifen. Wie wirde mein Projekt aussehen, wenn ...? Dabei
kénnen anhand von ersten Rechercheergebnissen Mdéglichkeiten der spa-
teren Umsetzung ausprobiert und verglichen werden.

* Frihzeitig Feedback von AuRenstehenden einholen. Wirken das Konzept
beziehungsweise erste Entwdrfe schlissig?

» Je nach Ergebnis der Tests sollten Anpassungen vorgenommen werden.

» Veroéffentlichung: Eine abschlieRende Prasentation im Netz oder bei einer
Veranstaltung kann eine starke Motivation fur die Beteiligten sein.

Prozess:
*  Was war gut?
* Waren die zur Verfiigung stehenden Mittel und Werkzeuge ausreichend?

* Was konnten wir ndchstes Mal besser machen?

Medienbezogen:

»  Wirkung: Passt die gewahlte Darstellungsform zum Inhalt? Welche inhaltli-
chen Aspekte werden betont, welche gegebenenfalls vernachlassigt?

Inhaltlich:

* Qualitat der Quellen und Aussagekraft von Daten: Wie verlasslich sind die
verwendeten Informationen?

* Was haben wir gelernt?



Checklisten

Die Arbeit an digitalen Projekten ist oft komplex: recherchieren, Ergebnisse

sammeln und auswerten, Texte bearbeiten, Bilder suchen und bearbeiten,

Aufgaben verteilen, Layouts entwerfen, Fotos machen ... Dass dabei

Fehler passieren, darauf sollten sich alle Beteiligten einstellen.

Wie kann man dennoch gemeinsam
digitale Medien produzieren und Frust
vermeiden? Mit dieser Frage haben sich
schon viele Medien- und Management-
Profis beschaftigt. Eine perfekte Lésung
haben sie noch nicht gefunden.

Hilfreich ist es aber in jedem Fall, folgende Fragen der Zusammenarbeit zu
klaren:

Wer macht was wann? Aufgaben klar verteilen und Ablauf klaren.

Wie kommunizieren wir? Kanal und Regeln festlegen. Tipp: Der
Lieblings-Messenger der Lerngruppe kann ein grof3artiges Tool fur ein
Gruppenprojekt sein.

Wie kdnnen wir Rechercheergebnisse zusammentragen? Dafir
eignen sich zum Beispiel Wikis oder Google Docs.

Wo kénnen wir Dateien ablegen? Gut: gemeinsame Dateiablage
im Netz, zum Beispiel Google Drive. Unubersichtlich: Mehrere
Gruppenmitglieder speichern verschiedene Dateiversionen auf dem
eigenen Rechner.

Wie arbeiten wir gemeinsam an Texten? Das geht zum Beispiel mit
Google Docs, Pads wie unter Padlet.com oder mit Wikis. Dabei sollten
Autor(inn)en ihre Beitrage kennzeichnen. Hilfreich ist auch, zwischen
den eigentlichen Inhalten und Anmerkungen zu trennen.

Welche Datei ist denn jetzt die aktuelle? Dateiversionen sollten stets
gekennzeichnet werden. Zum Beispiel kdnnen Versionsnummern in
den Dateinamen und den Text eingefligt werden.



Worum geht es?

Hintergrund

OER-Paket im Uberblick
Werkzeuge und Praxistipps
Erganzende Material-Fundorte
Weiterlesen

Checklisten

Lehrplanbeziige

Checkliste: Inhalte strukturieren mit Storyboards

Entscheidender Schritt bei der Darstellung einer Entwicklung in mehreren
Schritten ist die Gliederung der Rechercheergebnisse und Materialien.

Beispiel
Storyboard fur die Entwicklung einer Zeitleiste zum Stahl-Standort
Duisburg-Rheinhausen.

71



Lehrplanbeziige

Die Arbeit mit der digitalen Chronik zur Landesgeschichte bietet viele
Maoglichkeiten, in der schulischen oder auf3erschulischen Bildung
Medienkompetenzen zu férdern. Sie weist zudem zahlreiche thematische
Bezlige zu den Kernlehrplanen des Landes Nordrhein-Westfalen flr
verschiedene Facher in der Sekundarstufe | und Il auf. Die folgenden
Tabellen nennen die wichtigsten Bezlige, geordnet nach Jahrgangsstufe,
Fach und Inhaltsfeldern. Sie nennen jeweils Mdglichkeiten zur Arbeit mit dem
OER-Paket und verweisen auf die entsprechenden Materialien.

Inhalt
72 Differenzierung, Niveaus und Schulformen
73 Medienkompetenzrahmen und Medienpass NRW

75 Sekundarstufe |
75 Medienkompetenzen, Jahrgangsstufen 7—-10
78 Gesellschaftslehre (facherintegriert), Jahrgangsstufen 7-10
80 Erdkunde, Jahrgangsstufen 7-10
82 Geschichte, Jahrgangsstufen 7-10
83 Politik, Jahrgangsstufen 7-10
85 Deutsch, bis Jahrgangsstufe 8
87 Deutsch, bis Jahrgangsstufe 10
89 Kunst, Jahrgangsstufen 7-10

90 Sekundarstufe Il — Gymnasiale Oberstufe
90 Geographie (Grundkurs)
94 Geschichte (Grundkurs)
96 Sozialwissenschaften (Grundkurs)

Differenzierung, Niveaus und Schulformen

Die Tabellen dienen zur Zuordnung von Fachern und Projektideen sowie
zur inhaltlichen Orientierung. Da die Projektideen keine detaillierten
Unterrichtsverlaufe umfassen, wird in den Tabellen nicht nach Schulformen
und Niveaus unterschieden. In der Regel lassen sich die Projekte an
verschiedene Niveaus anpassen. Auch innerhalb einzelner Projekte ist eine
Differenzierung fur verschiedene Ausgangsniveaus der Lernenden moglich.



Lehrplanbeziige

Medienkompetenzrahmen und Medienpass NRW

Die Arbeit mit dem OER-Paket eignet sich, um unabhangig von den
Inhalten Kompetenzen im Umgang mit digitalen Medien zu vermitteln. Sie
kann dazu dienen, die im Medienkompetenzrahmen NRW # url.nrw/4Jw
genannten Kompetenzen zu férdern. Der Medienkompetenzrahmen NRW
ist fur die Schulen verbindlich. Sie sind verpflichtet, die darin genannten
Kompetenzen in ihre Curricula zu integrieren.

Medienkompetenzen in den Schulfachern

Insbesondere komplexere Projektideen wie Storytelling-, Karten-

oder Zeitleisten-Projekte sprechen einige Sach-, Methoden- und
Handlungskompetenzen in Fachern wie Gesellschaftslehre, Erdkunde,
Geschichte und Politik an.

Weitere Medienkompetenzen finden sich zudem in den Vorgaben fiir
Deutsch und Kunst, sodass sich fachtbergreifende Projekte unter Einbe-
ziehung dieser Facher anbieten.

Der Medienkompetenzrahmen in der auBerschulischen Bildung

Fur die auBerschulische Bildung bietet der Medienkompetenzrahmen
Orientierung, zum Beispiel fir die Entwicklung von medienpadagogischen
Projekten oder -konzepten. Er kann auch als Grundlage fur Kooperationen
zwischen Schule und aulierschulischer Bildung genutzt werden.

Medienkompetenzrahmen NRW (Ausziige)

Verschiedene digitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

- Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschie-
denen Orten abrufen; Informationen und Daten zusammenfassen, organi-
sieren und strukturiert aufbewahren.

Informationsrecherchen zielgerichtet durchflihren und dabei Suchstrategi-
en anwenden.

Themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und aufbereiten.


http://url.nrw/4Jw 
http://url.nrw/4Jw

Lehrplanbeziige

«  Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen
zZielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen teilen.

+ Regeln fur digitale Kommunikation und Kooperation kennen, formulieren
und einhalten.

« Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren;
Mdglichkeiten des Veréffentlichens und Teilens kennen und nutzen.

« Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden
sowie hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht beurteilen.

Portal zum Medienkompetenzrahmen und Medienpass NRW

Das Land NRW informiert in einem umfangreichen Internetportal

A url.nrw/4Jw Uber den Medienkompetenzrahmen. Dort ist auch der
Medienpass NRW # url.nrw/4Ji erhaltlich. Er dient zur Dokumentation der
erworbenen Kompetenzen.

Wo sind die Materialien erhaltlich?

Alle Informationen und Downloads zum OER-Paket auf der Internetseite der
Landeszentrale fiir politische Bildung Nordrhein-Westfalen 7#pb.nrw.de/oer


http://url.nrw/4Jw
http://url.nrw/4Ji
http://pb.nrw.de/oer

Lehrplanbeziige

Medienkompetenzen in den Fachern Gesellschaftslehre, Erdkunde, Geschichte, Politik,

Jahrgangsstufen 7-10
Siehe www.schulentwicklung.nrw.de 2 url.nrw/Zfz

Ubergeordnete Kompetenzerwartungen

Sachkompe- * beschreiben die Zeit als Dimension,

tenz die gemessen, chronologisch eingeteilt
sowie periodisiert werden kann, und
benutzen zutreffende Zeit- und Ortsan-

gaben.
Sachkompe- » analysieren die Funktionen und Rollen
tenz sowie die Handlungsmaoglichkeiten aus-

gewabhlter Personen und Gruppen;

» analysieren gesellschaftliche, 6konomi-
sche und politische Strukturen;

» analysieren gesellschaftliche, 6konomi-
sche und politische Prozesse.

Themenpaket Akteure der Politik:
»  Wer entscheidet Uber ...? (Storytelling, Zeitleiste)

Wirtschaft und Strukturwandel, Ruhrgebiet:
»  Wandel eines Standortes (Storytelling, Zeitleiste)

Medien:

* Medienwandel (Zeitleiste)

Themenpaket Akteure der Politik:
*  Wer entscheidet Uber ... ? (Storytelling, Zeitleiste)

Akteure der Politik, Diisseldorf:

* Erkundung eines ,Machtzentrums*
(Themenkarte, Lernroute)

Wirtschaft und Strukturwandel:
»  Strukturwandel in NRW (Zeitleiste)


http://url.nrw/Zfz

Lehrplanbeziige

Methoden-
kompetenz

Verfahren der
Informationsbe-
schaffung und
-entnahme

Verfahren der
Informationsbe-
schaffung und
-entnahme

Verfahren der
Aufbereitung,
Strukturierung,
Analyse und
Interpretation

recherchieren selbststandig innerhalb
und aulerhalb der Schule in unter-
schiedlichen Medien und beschaffen
zielgerichtet Informationen;

identifizieren die unter einer Fragestel-
lung relevanten Informationen innerhalb
einer Zusammenstellung verschiedener
Materialien, gliedern diese und ordnen
sie in thematische Zusammenhange
ein.

entnehmen digitalen Karten Kern- und
Detailaussagen (unter Beachtung von
Legende und Maf3stabszahl).

benennen das Thema und beschreiben
formale Aspekte von komplexeren Grafi-
ken, Statistiken, Schaubildern, Diagram-
men, Bildern, Filmen und ordnen diese
Materialien ein.

Alle Themenpakete: komplexe Projekte wie ...

«  Storytelling
« Zeitleisten
« Lernrouten

- digitale Karten

Alle Themenpakete: vor allem ...
- Karten

« Lernrouten

Themenpaket Wahlen, Wahlkampf und Parteien:

- Diagramme

Wirtschaft und Strukturwandel:

+ Raumbezogene Daten auswerten

Ruhrgebiet

» Mediencollage ,Das Leben im Pott*



Lehrplanbeziige

Handlungs-
kompetenz

Verfahren der
Aufbereitung,
Strukturierung,
Analyse und
Interpretation

Verfahren der
Darstellung und
Prasentation

Verfahren der
Darstellung und
Prasentation

analysieren und interpretieren komple-
xere diskontinuierliche Texte wie Karten,
Grafiken, Statistiken, Schaubilder, Dia-
gramme, WebGlS, Bilder, Filme;

orientieren sich selbststandig mit Hilfe
von Karten unterschiedlichen MaRsta-
bes sowie weiteren Hilfsmitteln unmittel-
bar vor Ort und mittelbar.

erstellen unter Nutzung elektronischer
Datenverarbeitungssysteme Karten-
skizzen, Diagramme und Strukturbilder,
um Zusammenhange und Probleme
grafisch darzustellen.

stellen fachspezifische Sachverhalte un-
ter Verwendung geeigneter sprachlicher
Mittel und Fachbegriffe adressatenbe-
zogen sowie problemorientiert dar und
prasentieren diese anschaulich.

erstellen (Medien-)Produkte zu fachbe-
zogenen Sachverhalten und prasentie-
ren diese intentional im (schul-)offentli-
chen Raum;

planen und realisieren ein fachbezoge-
nes Projekt und werten dieses aus.

Alle Themenpakete: vor allem ...
- Karten

« Lernrouten

Alle Themenpakete: vor allem ...
- Karten

« Lernrouten

Themenpakete Wahlen, Wirtschaft:

- Diagramme

Alle Themenpakete: komplexe Projekte wie ...
Storytelling
Zeitleisten

« Lernrouten

» digitale Karten

Alle Themenpakete: komplexe Projekte wie ...
«  Storytelling
- Zeitleisten
- Lernrouten

- digitale Karten



Lehrplanbeziige

Gesellschaftslehre (facherintegriert), Jahrgangsstufen 7-10

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de # url.nrw/Zfz

1. Sicherung
und Weiter-
entwicklung
der Demo-
kratie

4. Identitat
und Lebens-
gestaltung
im Wandel
der moder-
nen und glo-
balisierten
Gesellschaft

Demokratische
Institutionen in
der Bundesre-
publik Deutsch-
land — Prinzipi-
en, Formen und
Zusammenwir-
ken

Grundlagen
des Rechts-
staats sowie
Gefahrdungen
und Sicherung
von Grund- und
Menschenrech-
ten

Ursachen und
Auswirkungen
politisch und
wirtschaftlich
bedingter
Migration in
Herkunfts- und
Zielgebieten

erlautern das Prinzip der Gewaltentei-
lung am Beispiel des politischen Sys-
tems der Bundesrepublik Deutschland;

beschreiben Funktionen, Rollen und
Handlungsmdglichkeiten wichtiger politi-
scher Akteure (u. a. Parteien, Verbande,
NGOs) in der Bundesrepublik Deutsch-
land.

Themenpakete Akteure der Politik, Diisseldorf:
« ,Machtzentrum“ (Themenkarte, Lernroute)

« ,Wer entscheidet tber ...?“
(Storytelling, Zeitleiste)

Themenpaket Nachkriegsgeschichte:

« Neubeginn/Grindung von NRW
(Themenkarte, Storymap)

Themenpaket Migration:

- ,Lebenswege® (Storytelling)

Themenpakete Migration, Kéln, Disseldorf, Ruhrgebiet:

« LAufden Spuren der Kulturen®
(Lernroute, Themenkarte)


http://url.nrw/Zfz

Lehrplanbeziige

7. Inner-
staatliche
und globale
raumliche
Disparitaten

8. Wachs-
tum, Ver-
teilung und
Migration
der Weltbe-
volkerung

9. Wandel
wirtschafts-
raumlicher
und politi-
scher Struk-
turen unter
dem Einfluss
der Globali-
sierung

Indikatoren fir
die Erfassung
des Entwick-
lungsstandes
von Wirtschafts-
regionen

Arbeitsmarkt-
situation und
wirtschaftspoli-
tische Zielset-
zungen

Ursachen und
Auswirkungen
politisch und
wirtschaftlich
bedingter
Migration in
Herkunfts- und
Zielgebieten

Standortfak-
toren und
Strukturen der
Industrie

beschreiben anhand geeigneter Indika-
toren Unterschiede des Entwicklungs-
standes unterschiedlicher Volkswirt-
schaften bzw. Regionen;

analysieren Beispiele fiir die Raument-
wicklung durch Rohstoffe;

beschreiben Beispiele der Raument-
wicklung auf der Grundlage des Stand-
ortfaktors Arbeit sowie wirtschaftspoli-
tischer Zielsetzungen.

beschreiben Ursachen und rdumliche
Auswirkungen politisch und wirtschaft-
lich bedingter Migration in Herkunfts-
und Zielgebieten;

beurteilen Vor- und Nachteile der Migra-
tion fur den Einzelnen sowie fir die
Herkunfts- und Zielgebiete.

beschreiben die Entwicklung und den
strukturellen Wandel von Altindustriege-
bieten der Textil- und der Montanindust-
rie auf der Grundlage der Standortfakto-
ren Rohstoffe, Energie und Verkehr;

beurteilen den derzeitigen Stand des
Strukturwandels sowie darauf bezogene
MafRnahmen unter 6konomischer, sozia-
ler und 6kologischer Perspektive.

Themenpakete Wirtschaft und Strukturwandel,
Ruhrgebiet:

» Zeitleiste Strukturwandel
+ Themenkarte Industriegeschichte

*+ Raumbezogene Daten auswerten

Themenpaket Migration:

+ Lebenswege” (Storytelling)

Themenpakete Migration, Kéln, Disseldorf, Ruhrgebiet:

- ,Aufden Spuren der Kulturen®
(Lernroute, Themenkarte)

Themenpakete Wirtschaft und Strukturwandel,
Ruhrgebiet:

- Zeitleiste Strukturwandel

« Die Geschichte eines Standortes
(Storytelling, Zeitleiste)

«  Themenkarte Industriegeschichte

» Raumbezogene Daten auswerten



Lehrplanbeziige

12. Neu-
ordnung der
Welt und
Situation
Deutsch-
lands

Griindung der

Bundesrepublik

Deutschland

beschreiben die Bedingungen und den
Verlauf des unterschiedlichen gesell-
schaftlichen und politischen Neubeginns
in Deutschland auch im Hinblick auf die
Weichenstellungen der Besatzungs-
machte.

Erdkunde, Jahrgangsstufen 7-10

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de # url.nrw/Zfz

8. Wachs-
tum, Ver-
teilung und
Migration
der Weltbe-
volkerung

Verteilung, Ent-

wicklung und
Altersstruktur
der Bevolke-
rung

Wachsen und
Schrumpfen
von Stadten

zeigen Ursachen und Folgen der raum-
lich unterschiedlichen Entwicklung der
Weltbevdlkerung und damit verbundene
klein- und grof3raumige Auswirkungen
auf.

stellen Ursachen und Folgen des Wach-
sens und Schrumpfens von Stadten

in Entwicklungs- und Industrieldndern
einander gegenuber;

beurteilen die Folgen einer zunehmen-
den Verstadterung fir die Lebensver-
haltnisse in den betroffenen landlichen
und stadtischen Regionen.

Themenpaket Nachkriegsgeschichte:

«  Neubeginn/Griindung von NRW
(Themenkarte, Storymap, Storytelling)

Themenpaket Migration:

- Lebenswege“ (Storytelling)

Themenpakete Migration, Kéln, Diisseldorf, Ruhrgebiet:
« ,Auf den Spuren der Kulturen®
(Lernroute, Themenkarte)
Themenpakete Koéln, Disseldorf, Ruhrgebiet:
+  Themenkarte ,Metropole*

- Mit Lernrouten Orte erkunden


http://url.nrw/Zfz
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9. Wandel
wirtschafts-
raumlicher
und politi-
scher Struk-
turen unter
dem Einfluss
der Globali-
sierung

Folgen der Glo-
balisierung

Strukturwandel
von Unter-
nehmen und
Arbeitswelt

erortern die positiven und negativen
Auswirkungen der Globalisierung auf
ausgewahlte Standorte und die jeweils
Betroffenen (Arbeitnehmer, Unterneh-
mer und Unternehmen);

beurteilen die Maglichkeiten und Gren-
zen staatlicher Struktur- und Regional-
politik im nationalen und europaischen
Zusammenhang.

Themenpaket Wirtschaft und Strukturwandel:

Die Geschichte eines Standorts
(Storytelling, Zeitleiste)

Themenkarte Industriegeschichte
Raumbezogene Daten auswerten

Zeitleiste Strukturwandel

Themenpaket Akteure der Politik:

“.Wer entscheidet tber ...?*
(Storytelling, Zeitleiste)



Lehrplanbeziige

Geschichte, Jahrgangsstufen 7-10

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de # url.nrw/Zfz

12. Neuord-
nung der
Welt und
Situation
Deutsch-
lands

13. Was
Menschen
friher
voneinander
wussten

und heute
voneinander
wissen

Griindung der
Bundesrepublik
Deutschland

Erfindung des
Buchdrucks und
digitale Revo-
lution

Selbst- und
Fremdbild in
historischer
Perspektive

beschreiben die Bedingungen und den
Verlauf des unterschiedlichen gesell-
schaftlichen und politischen Neubeginns
in Deutschland auch im Hinblick auf die
Weichenstellungen der Besatzungs-
machte.

beschreiben die Bedeutung der digi-
talen Revolution im Hinblick auf die
Verbreitung und Verfugbarkeit von In-
formationen sowie die Erweiterung der
Kommunikationsmaoglichkeiten;

beurteilen die Auswirkungen des gegen-
wartigen medialen Entwicklungsschubs
im Vergleich zu denen der Erfindung
des Buchdrucks in der friihneuzeitlichen
Gesellschaft;

beurteilen die jeweiligen Selbst- und
Fremdbilder im Hinblick auf zugrunde
liegende Kulturmuster.

Themenpaket Nachkriegsgeschichte:

Neuanfang und Wandel
(Storytelling, Storymap)

Themenpaket Medien:

Zeitleiste Medienwandel


http://url.nrw/Zfz

Lehrplanbeziige

Politik, Jahrgangsstufen 7-10

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de 2 url.nrw/Zfz

1. Sicherung
und Weiter-
entwicklung
der Demo-
kratie

2. Grund-
lagen des
Wirtschaf-
tens und
Wirtschafts-
geschehens

Staatsburger-
schaft, Wahlen
und Parla-
mentarismus
im foderalen
System der
Bundesrepublik
Deutschland

Okonomische,
gesellschaftli-
che, politische
und kulturelle
Folgen der Glo-
balisierung

erklaren das Wahlsystem (Funktionen,
Auswirkungen) der Bundesrepublik
Deutschland sowie grundlegende
Demokratieprinzipien.

beschreiben ausgewahlte 6konomische,
gesellschaftliche, politische und kulturel-
le Folgen von Globalisierungsprozessen;

erlautern neue Herausforderungen fir
die soziale Marktwirtschaft und den
Wirtschaftsstandort Deutschland durch
die Globalisierung.

Themenpakete Akteure der Politik, Diisseldorf:

- Erkundung eines Machtzentrums
(Themenkarte, Lernroute)

Nachkriegsgeschichte:
«  Neubeginn (Storymap)

Akteure der Politik:

»  Wer entscheidet Uber ...?
(Storytelling, Zeitleiste)

Wahlen, Wahlkampf und Parteien:

« Parteienkarrieren (Zeitleiste)

Themenpaket Wirtschaft und Strukturwandel:

- Die Geschichte eines Standorts
(Storytelling, Zeitleiste)

» Raumbezogene Daten auswerten

- Zeitleiste Strukturwandel

Themenpakete Migration, Kéln, Disseldorf, Ruhrgebiet:

- ,Aufden Spuren der Kulturen®
(Lernroute, Themenkarte)

- ,Lebenswege® (Storytelling)


http://url.nrw/Zfz

Lehrplanbeziige

5. Die Rolle
der Medien
in Politik und
Gesellschaft

Funktionen

der Medien

in der Demo-
kratie, Folgen
beschleunigter
und globalisier-
ter Kommuni-
kation sowie
Information flr
die Politik

erlautern die politischen Funktionen von
Massenmedien in der Demokratie;

erlautern die Veranderung politischer
Partizipationsmdglichkeiten sowie elekt-
ronischer Verwaltung durch die Ausbrei-
tung digitaler Medien;

bewerten die Rolle der Medien fiir
Demokratie und Rechtsstaat im Hinblick
auf politische Mitwirkungsmoglichkeiten;

beurteilen medial vermittelte politische
Botschaften mit Blick auf die dahinter
liegenden Interessen.

Themenpaket Akteure der Politik:

»  Wer entscheidet Gber ...?
(Zeitleiste, Storytelling)

Themenpaket Medien:

- Zeitleiste Medienwandel



Lehrplanbeziige

Deutsch, Kompetenzerwartungen am Ende der Jahrgangsstufe 8

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de 2 url.nrw/ZYU

Schreiben

Schreiben

Schreiben als » gestalten Schreibprozesse zunehmend
Prozess selbststandig.
(Ideenfindung mit Verfahren wie Cluster
oder Mindmap, stilistische Varianten
erproben, Moglichkeiten von Textverar-
beitungsprogrammen nutzen)

Texte schreiben » erzahlen von Erfahrungen, Gefiihlen,
Meinungen. (z. B. Tagebucheintrag,
Briefe, Schilderung eines Erlebnisses)

Themenpaket Nachkriegsgeschichte:

« Bedingungen des Neubeginns (Storytelling)

Migration:

» Portrats, Zeitzeugen- und Familiengeschichten
(Storytelling)

Medien:

« Medienwandel (Zeitleiste)

Ruhrgebiet, Kéln, Diisseldorf:
« Stadt im Wandel (Zeitleiste, Story)

Ful3ball:
» FuBball-Helden und Fankultur (Storytelling)

Wirtschaft und Strukturwandel:
«  Wandel eines Standorts (Zeitleiste, Story)

Nachkriegsgeschichte:

» Bedingungen des Neubeginns (Storytelling)

Migration:

« Portrats, Zeitzeugen- und Familiengeschichten
(Storytelling)


http://url.nrw/ZYU

Lehrplanbeziige

Schreiben

Lesen —
Umgang mit
Texten und
Medien

Lesen —
Umgang mit
Texten und
Medien

Lesen —
Umgang mit
Texten und
Medien

Produktions-
orientiertes
Schreiben

Lesetechniken
und -strategien

Umgang mit
Sachtexten und
Medien

Produktions-
orientierter Um-
gang mit Texten
und Medien

experimentieren mit Texten und Medien.

(z. B. Parallel-, Gegentexte, Umfor-
mung/Erganzung und mediale Trans-
formation; dabei das Zusammenwirken
von Rezeption, Produktion und Darstel-
lungsformen erkennen und Absicht und
Wirkung der kreativen Bearbeitungen
reflektieren)

nutzen Blcher und Medien zur Infor-
mationsentnahme, ordnen die Informa-
tionen und halten sie fest. (z. B. Nach-
schlagewerke, Suchmaschinen des
Internets und das Internet)

untersuchen Texte audiovisueller Me-
dien im Hinblick auf ihre Intention. Die
SusS reflektieren und bewerten deren
Inhalte, Gestaltungs- und Wirkungs-
weisen. (z. B. Rollen- und Handlungs-
muster, Lebensgefiihl und Leitbilder
in Werbespots, Realitat und virtuelle
Welten in Medien)

arbeiten gestaltend mit Texten (z. B.
Bild-Text-Ton-Verbindungen u. A.; diese
medial vermittelten Texte prasentieren)

Hier eignen sich alle oben genannten
Storytelling-Projekte und Zeitleisten.

Hier eignen sich alle oben genannten
Storytelling-Projekte und Zeitleisten.

Medien:

+ Medienwandel (Zeitleiste)

Ruhrgebiet:

» Mediencollage ,Das Leben im Pott*
(interaktive Karte)

Hier eignen sich alle oben genannten
Storytelling-Projekte und Zeitleisten.



Lehrplanbeziige

Deutsch, Kompetenzerwartungen am Ende der Jahrgangsstufe 10

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de 2 url.nrw/ZYU

Schreiben

Schreiben

Schreiben als
Prozess

Texte schreiben

beherrschen Verfahren prozesshaften
Schreibens. (einen Schreibplan erstel-
len, Fragen und Arbeitshypothesen
formulieren, Texte ziel-, adressaten- und
situationsbezogen, ggf. material-
orientiert konzipieren; Stoffsammlung
erstellen, ordnen und eine Gliederung
anfertigen; strukturiert, verstandlich,
sprachlich variabel und stilistisch stim-
mig zur Aussage schreiben; sprachliche
Mittel einsetzen; Zitate in Texte integrie-
ren; Aufbau, Inhalt und Formulierungen
hinsichtlich der Aufgabenstellung tber-
prifen; mit Textverarbeitungsprogram-
men umgehen)

setzen diskontinuierliche Texte funktio-
nal ein. (z. B. Grafiken, Schaubilder in
Referaten)

Nachkriegsgeschichte:

« Bedingungen des Neubeginns (Storytelling)

Migration:

« Portrats, Zeitzeugen- und Familiengeschichten
(Storytelling)

Medien:

» Medienwandel (Zeitleiste)

Ruhrgebiet, Kéln, Disseldorf:
+ (Meine) Stadt im Wandel (Zeitleiste, Story)

Ful3ball:
«  FuBball-Helden und Fankultur (Storytelling)

Wirtschaft und Strukturwandel:
+ Der Wandel eines Standorts (Zeitleiste, Story)

Hier eignen sich alle oben genannten
Storytelling-Projekte und Zeitleisten.


http://url.nrw/ZYU
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Lesen —
Umgang mit
Texten und
Medien

Lesen —
Umgang mit
Texten und
Medien

Lesetechniken
und -strategien

Produktions-
orientierter Um-
gang mit Texten
und Medien

nutzen selbststandig Bicher und Medi-
en zur Recherche und berlcksichtigen
zunehmend fachlbergreifende Aspekte.
(z. B. Suchmaschinen des Internets und
das Internet)

arbeiten gestaltend mit Texten. (z. B.
Bild-Text-Ton-Verbindungen u. A; diese
medial vermittelten Texte prasentieren;
Perspektivenwechsel gestalten: innerer
Monolog, Brief in der Rolle einer litera-
rischen Figur; szenische Umsetzung,
Paralleltext verfassen, Textauszug wei-
terschreiben, in eine andere Textsorte
umschreiben)

Hier eignen sich alle oben genannten
Storytelling-Projekte und Zeitleisten.

Hier eignen sich alle oben genannten
Storytelling-Projekte und Zeitleisten.



Kunst, Jahrgangsstufen 7-10

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de 2 url.nrw/Zfr

Lehrplanbeziige
Bildgestal- Medienkunst: » digitale Fotografien entwerfen, herstel-
tung Produktion len und nachbearbeiten;

+ themenbezogene Filmsequenzen
(z. B. Videoclips) unter Bertcksichti-
gung elementarer filmsprachlicher Mittel
entwickeln und realisieren;

» analoge und digitale Layouts unter
Verwendung von Bildern und Texten
entwerfen und realisieren.

Bildgestal- Medienkunst: * Videoausschnitte und Filmsequenzen

tung Rezeption mit Blick auf die eingesetzten film-
sprachlichen Mittel und die digitalen
Veranderungen beschreiben.

Bildkonzepte Bildbezogene » mit Hilfe von Skizzen aufgabenbezo-
Kontexte: Pro- gene Konzepte entwerfen und daraus
duktion Gestaltungen entwickeln;

+ adressatenbezogene Bildldsungen
gestalten;

» Prasentationsformen und Ausstellungs-
konzepte objekt- und adressatenbezo-
gen entwickeln und einsetzen.

Alle Themenpakete:

« Hier eignen vor allem Storytelling-Projekte,
die mittels Prasentationssoftware umgesetzt
und darin frei gestaltet werden.

Themenpaket Ruhrgebiet:

» Mediencollage ,Leben im Pott*

Themenpaket Ruhrgebiet:

- Mediencollage ,Leben im Pott*

Alle Themenpakete:

» Hier eignen vor allem Storytelling-Projekte,
die mittels Prasentationssoftware umgesetzt
und darin frei gestaltet werden.


http://url.nrw/Zfr

Lehrplanbeziige

Alle

Layouts im Zusammenspiel von Text
und Bildmitteln analysieren.

Bildkonzepte Bildbezogene
Kontexte: Pro-

duktion

Geographie SEK Il (Grundkurs)
Siehe www.schulentwicklung.nrw.de Z url.nrw/ZYJ

Ubergeordnete Kompetenzerwartungen

Themenpakete:

Hier eignen vor allem Storytelling-Projekte,
die mittels Prasentationssoftware umgesetzt
und darin frei gestaltet werden.

Ein grol3er Teil der in den Themenpaketen enthaltenen Projektideen adressiert tibergeordnete Kompetenzen. Dabei han-
delt es sich vor allem um Storytelling-Projekte und Zeitleisten, die sowohl Recherchen als auch konzeptionelle Tatigkei-

ten voraussetzen. Angesprochen werden insbesondere folgende Kompetenzen:

erklaren humangeographische Struktu- The
ren und Wechselwirkungen sowie deren

Folgen;

Sachkompe-
tenz

beschreiben durch wirtschaftliche und
politische Faktoren beeinflusste raumli-
che Entwicklungsprozesse.

The

menpakete Disseldorf, KoIn:

Themenkarte ,Metropole*

menpaket Wirtschaft und Strukturwandel:

Raumbezogene Daten auswerten


http://url.nrw/ZYJ

Lehrplanbeziige

Methoden-
kompetenz

analysieren unterschiedliche Darstel-
lungs- und Arbeitsmittel (Karte, Bild,
Film, statistische Angaben, Grafiken
und Text) zur Beantwortung raumbezo-
gener Fragestellungen;

recherchieren mittels geeigneter
Suchstrategien in Bibliotheken und im
Internet Informationen und werten diese
fragebezogen aus;

stellen geographische Informationen
grafisch dar (Kartenskizzen, Diagram-
me, FlieRschemata/Wirkungsgeflechte.

Alle komplexen Projektideen, insbesondere die
Arbeit mit Karten, raumbezogenen Daten und
Diagrammen



Lehrplanbeziige

Inhaltsfelder

2. Raum-
wirksamkeit
von Energie-
tragern und
Energienut-
zung

4. Bedeu-
tungswandel
von Stand-
ortfaktoren

Fossile Ener-
gietrager als
Motor fir
wirtschaftliche
Entwicklungen
und Ausléser
politischer Aus-
einandersetzun-
gen

Strukturwandel
industriell ge-
pragter Raume

Herausbildung
von Wachs-
tumsregionen

stellen die Verfligbarkeit fossiler Ener-
gietrager in Abhangigkeit von den geo-
logischen Lagerungsbedingungen als
wichtigen Standortfaktor flir wirtschaftli-
che Entwicklung dar;

erlautern 6konomische, 6kologische
und soziale Auswirkungen der Férde-
rung von fossilen Energietragern;

erlautern Zusammenhange zwischen
weltweiter Nachfrage nach Energieroh-
stoffen, Entwicklungsimpulsen in den
Forderregionen und innerstaatlichen so-
wie internationalen Konfliktpotentialen.

erklaren den Wandel von Standortfakto-
ren als Folge technischen Fortschritts,
veranderter Nachfrage und politischer
Vorgaben;

erklaren die Entstehung und den Struk-
turwandel industriell gepragter Raume
mit sich wandelnden Standortfaktoren;

beschreiben Reindustrialisierung,
Diversifizierung und Tertiarisierung als
Strategien zur Uberwindung von Struk-
turkrisen;

analysieren Wachstumsregionen mithil-
fe wirtschaftlicher Indikatoren.

Themenpakete Wirtschaft und Strukturwandel,
Ruhrgebiet:

Storymap zur Entwicklung der Montanindustrie
Raumbezogene Daten auswerten

Die Geschichte eines Standortes
(Storytelling)

Themenpakete Wirtschaft und Strukturwandel,
Ruhrgebiet:

Storymap zur Entwicklung der Montanindustrie
Raumbezogene Daten auswerten
Zeitleiste Strukturwandel

Die Geschichte eines Standortes
(Storytelling)

Themenpaket Akteure der Politik:

Wer bestimmt Uber ...? (Storytelling, Zeitleiste
zu wirtschaftspolitischen Entscheidungen)



Lehrplanbeziige

5. Stadtent-
wicklung und
Stadtstruk-
turen

6. Soziooko-
nomische
Entwick-
lungsstande
von Raumen

Merkmale,
innere Diffe-
renzierung und
Wandel von
Stadten

Demogra-
phischer und
sozialer Wandel
als Heraus-
forderung fur
zukunftsorien-
tierte Stadtent-
wicklung

Merkmale und
Ursachen raum-
licher Dispari-
taten

Strategien und
Instrumente zur
Reduzierung
regionaler,
nationaler und
globaler Dispa-
ritaten

beschreiben die Genese stadtischer
Strukturen mit Bezug auf grundlegende
Stadtentwicklungsmodelle;

erlautern Metropolisierung als Prozess
der Konzentration von Bevolkerung,
Wirtschaft und hochrangigen Funktio-
nen.

erlautern soziodkonomische Disparita-
ten innerhalb und zwischen Landern vor
dem Hintergrund einer ungleichen Ver-
teilung von Ressourcen und Infrastruk-
tur sowie der politischen Verhaltnisse;

erlautern soziobkonomische und raumli-
che Auswirkungen internationaler Migra-
tion auf Herkunfts- und Zielgebiete;

stellen Entwicklungsachsen und Ent-
wicklungspole als Steuerungselemente
der Raumentwicklung dar.

Themenpakete Koéln, Disseldorf:

Themenpakete Ruhrgebiet, Migration, Wirtschaft:

Themenkarte ,Metropole*

Raumbezogene Daten auswerten



Lehrplanbeziige

7. Dienst-
leistungen in
ihrer Bedeu-
tung fur Wirt-
schafts- und
Beschafti-
gungsstruk-
turen

Entwicklung
von Wirtschafts-
und Beschafti-
gungsstrukturen
im Prozess der
Tertiarisierung

Geschichte (Grundkurs)

erklaren den fortschreitenden Prozess Themenpaket Wirtschaft und Strukturwandel:
der Tertiarisierung mit sich verandern-
den sozio6konomischen und techni-
schen Gegebenheiten.

« Geschichte eines Standorts
(Storytelling, Zeitleiste)

Themenpaket Akteure der Politik:

«  Wer bestimmt Uber ...? (Storytelling, Zeitleiste
zu wirtschaftspolitischen Entscheidungen)

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de 2 url.nrw/ZYw

Ubergeordnete Kompetenzerwartungen

Ein grolRer Teil der in den Themenpaketen enthaltenen Projektideen adressiert tibergeordnete Kompetenzen. Dabei han-
delt es sich vor allem um Storytelling-Projekte und Zeitleisten, die sowohl Recherchen als auch konzeptionelle Tatigkei-
ten voraussetzen. Angesprochen werden insbesondere folgende Kompetenzen:

Sachkompe-
tenz

ordnen historische Ereignisse, Perso- Alle unten genannten Projektideen, insbesondere
nen, Prozesse und Strukturen angeleitet die Arbeit mit Zeitleisten und Karten

in einen chronologischen, rdumlichen

und sachlich-thematischen Zusammen-

hang ein.


http://url.nrw/ZYw

Lehrplanbeziige

Inhaltsfelder

1. Erfah-
rungen mit
Fremdsein
in weltge-
schichtlicher
Perspektive

4. Die
moderne
Industriege-
sellschaft
zwischen
Fortschritt
und Krise

7.

Friedens-
schliusse
und Ord-
nungen des
Friedens in
der Moderne

Fremdsein,
Vielfalt und
Integration —
Migration am
Beispiel des
Ruhrgebiets
im 19. und 20.
Jahrhundert

Die ,Zweite
Industrielle
Revolution“ und
die Entstehung
der modernen
Massengesell-
schaft

Konflikte und
Frieden nach
dem Zweiten
Weltkrieg

stellen an ausgewahlten Beispielen

die Loslosung der von Arbeitsmigration
Betroffenen von ihren traditionellen Be-
ziehungen und die vielfaltige Verortung
in ihrer neuen Arbeits- und Lebenswelt
an Rhein und Ruhr dar.

beschreiben Modernisierungsprozesse
in den Bereichen Bevdlkerung, Technik,
Arbeit, soziale Sicherheit, Verkehr und
Umwelt im jeweiligen Zusammenhang;

beschreiben an ausgewahlten Beispie-
len die Veranderung.

beschreiben den Prozess der europa-
ischen Einigung bis zur Griindung der
Europaischen Union.

Themenpakete Migration, Kln, Disseldorf, Ruhrgebiet:
.Lebenswege* (Storytelling)

»Auf den Spuren der Kulturen*
(Routen, Themenkarten)

Themenpakete Wirtschaft und Strukturwandel,
Ruhrgebiet:

« Die Geschichte eines Standorts
(Storytelling, Zeitleiste)

«  Erkundung der Industriegeschichte
(Routen, Themenkarten)

Themenpaket Nachkriegsgeschichte:

«  Neubeginn und Wandel
(Storytelling, Storymap)



Lehrplanbeziige

Sozialwissenschaften (Grundkurs)

Siehe www.schulentwicklung.nrw.de # url.nrw/ZfR

Ubergeordnete Kompetenzerwartungen

Ein grol3er Teil der in den Themenpaketen enthaltenen Projektideen adressiert Gibergeordnete Kompetenzen. Dabei han-

delt es sich vor allem um Storytelling-Projekte und Zeitleisten, die sowohl Recherchen als auch konzeptionelle Tatigkei-

ten voraussetzen. Angesprochen werden insbesondere folgende Kompetenzen:

Sachkompe-
tenz

Methoden-
kompetenz

analysieren exemplarisch gesellschaftli-
che Bedingungen;

erlautern exemplarisch politische, 6ko-
nomische und soziale Strukturen,Pro-
zesse, Probleme und Konflikte;

analysieren exemplarisch Veranderun-
gen gesellschaftlicher Strukturen und
Lebenswelten sowie darauf bezogenes
Handeln des Staates und von Nichtre-
gierungsorganisationen.

werten fragegeleitet Daten und deren
Aufbereitung im Hinblick auf Datenquel-
len, Aussage- und Geltungsbereiche,
Darstellungsarten, Trends, Korrelatio-
nen und Gesetzmaligkeiten aus.

Themenpaket Wirtschaft und Strukturwandel:
« Zeitleiste Strukturwandel

« Geschichte eines Standortes
(Storytelling, Zeitleiste)

Themenpaket Akteure der Politik:

«  Wer entscheidet Uber ...?
(Storytelling, Zeitleiste)

Alle unten genannten Projektideen, insbesondere
die Arbeit mit Diagrammen und Auswertung raum-
bezogener Daten


http://url.nrw/ZfR
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Inhaltsfelder

2. Politische
Strukturen,
Prozesse
und Partizi-
pationsmdg-
lichkeiten

4. Wirt-
schaftspolitik

7. Globale
Strukturen
und Prozes-
se

Partizipations-
mdglichkeiten in
der Demokratie;
Gefahrdungen
der Demokratie

Bereiche und
Instrumente der
Wirtschaftspo-
litik

Merkmale, Di-

mensionen und
Auswirkungen

der Globalisie-
rung

erlautern fallbezogen die Funktion der
Medien in der Demokratie;

erdrtern demokratische Moglichkeiten
der Vertretung sozialer und politischer
Interessen sowie der Austibung von
Einfluss, Macht und Herrschaft.

unterscheiden ordnungs-, struktur- und
prozesspolitische Zielsetzungen und
MafRnahmen der Wirtschaftspolitik;

analysieren an einem Fallbeispiel Inter-
essen und wirtschaftspolitische Konzep-
tionen von Arbeitgeberverbanden und
Gewerkschaften.

analysieren politische, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Auswirkungen der
Globalisierung (u. a. Migration, Klima-
wandel, nachhaltige Entwicklung).

Themenpakete Medien, Akteure der Politik:
- Zeitleiste Medienwandel

«  Wer entscheidet tber ...?
(Storytelling, Zeitleiste)

Themenpaket Wirtschaft und Strukturwandel:
« Zeitleiste Strukturwandel

« Geschichte eines Standortes
(Storytelling, Zeitleiste)

Themenpaket Akteure der Politik:
«  Wer entscheidet Uber ...?
(Storytelling, Zeitleiste)
Themenpakete Wirtschaft und Strukturwandel,
Migration:

+ (Raumbezogene) Daten auswerten



